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OBJETIVOS GENERALES

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos
de argumentacién las formas de expresidon y razonamiento matemdtico, tanto en
los procesos matemdticos o cientificos como en los distinfos dmbitos de la
actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones suscepfibles de ser formuladas en férminos
matemdaticos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar
los resultados utilizando los recursos mds apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor:
utilizar técnicas de recogida de la informacién y procedimientos de medida,
realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de niumeros y la
seleccién de los cdlculos apropiados a cada situacion.

4. |dentificar los elementos matemdticos (datos estadisticos, geométricos, grdficos,
cdlculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, internet, publicidad u
otras fuentes de informacién, andlizar criticamente las funciones que
desempenan estos elementos matemdticos y valorar su aportacién para una
mejor comprension de los mensajes.

(€3]

. Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidianag,
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la
belleza que generan al tiempo que estimulan la creatividad y laimaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos (calculadoras,
ordenadores, etc.) tanto para realizar cdlculos como para buscar, tratar y
representar informaciones de indole diversa y también como ayuda en el
aprendizaje.

7. Actuar antfe los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con
modos propios de la actividad matemdtica, tales como la exploracion
sistemdtica de alternativas, la precision en el lenguagje, la flexibilidad para
modificar el punto de vista o la perseverancia en la bUsqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la
identificacién y resolucién de problemas, utilizando distintos recursos e
instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcidn
del andlisis de los resultados y de su cardcter exacto o aproximado.

9.  Manifestar una actitud positiva ante la resolucidon de problemas y mostrar
confianza en la propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un
nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos,
manipulativos, estéticos y utilitarios de las matemdticas.

10. Integrar los conocimientos matemdticos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas dreas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, andlitica y critica.

11. Valorar las matemdaticas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
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actual y aplicar las competencias matemdticas adquiridas para analizar y valorar
fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la
salud, el consumo, laigualdad de género o la convivencia pacifica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Incorporar, al lenguaje y formas habituales de argumentacién, las distintas
formas de expresion matemdtica (numérica, algebraica, de funciones,
geomeétrica...), con el fin de mejorar su comunicacién en precision y rigor.

Ampliar el conocimiento sobre los distintos campos numéricos hasta llegar a
toda clase de numeros reales, con el fin de mejorar su conocimiento de la
realidad y sus posibilidades de comunicacion.

Cuantificar cierfos aspectos de la redlidad para interpretarla mejor,
empleando distintas clases de nUmeros (fraccionarios, decimales, enteros...).
mediante la realizaciéon de cdlculos adecuados a cada situacion.

Valorar las virtudes del lenguadje algebraico y valerse de él para representar
situaciones diversas y facilitar la resolucion de problemas.

Utilizar algoritmos y procedimientos de polinomios para resolver problemas.

Analizar relaciones entre figuras semejantes. Reconocer tridngulos semejantes
y los criterios para establecer semejanzas. Aplicar los conceptos de
semejanza a la resoluciéon de tridngulos y al trazado de figuras diversas.

Utilizar los conocimientos trigonométricos para determinar mediciones
indirectas relacionadas con situaciones tomadas de contextos reales.

Utilizar el conocimiento sobre vectores para determinar la ecuaciéon de una
recta o la distancia entre dos puntos.

Conocer caracteristicas generales de las funciones, de sus expresiones
grdfica y andlitica, de modo que puedan formarse juicios de valor sobre las
situaciones representadcs.

Utilizar regularidades y leyes que rigen los fendmenos de estadistica y azar
para interpretar los mensgjes sobre juegos y sucesos de toda indole.
ldentificar conceptos matemdticos en situaciones de azar, analizar
criticamente las informaciones que de ellos recibimos por los medios de
comunicaciéon y encontrar herramientas matemdticas para una mejor
comprensién de esos fendmenos

Conocer algunos aspectos bdsicos sobre el comportamiento del azar, asi
como sobre probabilidades de diversos fendmenos. Tomar conciencia de las
regularidades vy las leyes que rigen los fendbmenos de azar y probabilidad

Conocer técnicas heuristicas para la resolucién de problemas y desarrollar
estrategias personales, utilizando variados recursos y valorando la riqueza del
proceso matematico de resolucion.
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Actuar en la resolucién de problemas y en el resto de las actividades
matemdticas, de acuerdo con modos propios de matemdticos como: la
exploracion sistemdtica de alternativas, la flexibilidad para cambiar de punto
de vista, la perseverancia en la bUsqueda de soluciones, el recurso a la
particularizacién y a la generalizacion, la sistematizacion, etc

Descubrir y apreciar sus propias capacidades matemdticas para afrontar
situaciones en las que las necesiten.

COMPETENCIAS
Competencia matemdtica

Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resoluciéon de
problemas, tales como la emisién v justificacion de hipdtesis o la
generalizacion.

Aplicar procesos matemdaticos a situaciones cotidianas.

Comprender elementos matemdticos.

Comunicarse en lenguaje matemdtico.

Razonar matemdticamente.

Interpretar informacién grdfica.

Competencia en comunicacién lingiistica

Expresar verbalmente argumentaciones, relaciones cuantitativas y espaciales y
procedimientos de resolucidn de problemas con la precision y rigor adecuados
a la situacion.

Interpretar mensajes que contengan argumentaciones o informaciones de
cardcter cuantitativo o sobre elementos o relaciones espaciales.

Entender enunciados para resolver problemas.

Entender el lenguagje matemdtico como un lenguagje mds, con sus propias
caracteristicas.

Competencia en conocimiento e interaccién con el mundo fisico

Comprender conceptos cientificos y técnicos.

Obtener informacién cualitativa y cuantitativa.

Realizar inferencias.

Utilizar la resolucidn de ecuaciones para poder describir situaciones del mundo
real.

Usar adecuadamente los términos matematicos para describir elementos del
mundo fisico.

Competencia digital y para el fratamiento de la informacién

Utilizar herramientas tecnolégicas para facilitar los cdlculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la comprension de
propiedades geométricas.

Dominar el uso de la calculadora como ayuda para la resolucion de
problemas matemdticos.
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Competencia social y civdadana

- Tomar conciencia de la utilidad de los conocimientos matemdticos en multitud
de labores humanas.

- Dominar los conceptos de la estadistica como medio de andlizar criicamente
la informacidn que nos proporcionan.

- Valorar las técnicas de la probabilidad como medio para resolver problemas
de indole social.

Competencia cultural y artistica

- Valorar los sistemas de numeracién de otras culturas (antiguas o actuales)
como complementarios del nuestro.

- Reconocer la importancia de ofras culturas en el desarrollo del lenguaje
matemdtico.

- Utilizar los conocimientos adquiridos para describir o crear distintos elementos
artisticos.

Competencia para aprender a aprender

- Ser capaz de andlizar la adquisicion de conocimientos matemadticos.

- Ser consciente del propio desarrollo del aprendizaje de procedimientos
matemdticos.

- Valorar el aprendizaje de razonamientos matemdticos como fuente de
conocimientos futuros.

- Perseverar en la busqueda de soluciones a los problemas y en la mejora de las
encontradas.

- Ser capaz de autoevaluar los conocimientos adquiridos.

- Ser consciente de las carencias en los conocimientos adquiridos.

- Saber contextudlizar los resultados obtenidos en problemas donde inferviene la
probabilidad para darse cuenta de si son, o no, 16gicos.

Competencia para la autonomia y la iniciativa personal

- Confiar en las propias capacidades para afrontar problemas, comprender las
relaciones matemdticas y tomar decisiones a partir de ellas.

- Utilizar los conocimientos adquiridos para resolver problemas de la vida
cofidiana.

- Elegir el procedimiento éptimo a la hora de enfrentarse a la resolucién de
problemas.

- Elegir, ante un sistema dado, el mejor método de resolucion.

- Poder resolver un problema dado creando una funcidén que lo describa.

- Desarrollar una conciencia critica en relacidn con las noticias, datos, gr&ficos,
etc., que obtenemos de los medios de comunicacion.

- Elegirla mejor estrategia entre las aprendidas para resolver problemas.

METODOLOGIA DIDACTICA

Entendemos que unos conceptos, procedimientos y metodologia apropiados, el
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desarrollo de hdbitos de trabajo adecuados (flexibles, creativos, autdnomos,
participativos) y la potenciacién de una constante actitud positiva hacia las
matemdticas que refuerce el interés, la motivacién y la autoestima, son el objetivo que
pretenden en esta programacion.

La resolucién de problemas se debe contemplar como una practica habitual, y por
ello acompanan al desarrollo de los contenidos nuevos actividades resueltas y
propuestas para motivary flexibilizar el aprendizaje, asi como actividades para trabajar
en grupo que estimulan la curiosidad vy la reflexion de los alumnos y facilita el desarrollo
de ciertos hdbitos de trabajo que permite alos alumnos desarrollar estrategias para
defender sus argumentos frente a los de sus companeros, permitiéndoles comparar
distintos criterios para poder seleccionar la respuesta mds adecuada.

Por todo ello, consideremos que la metodologia se desarrollard teniendo en cuenta
los siguientes principios:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentfido y significado para el
alumno.

La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin.

Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de mdquinas, herramientas y materiales
son consustdnciales al drea.

La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los

objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizajes
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

La secuenciacién en el curriculo se determina en funcidén del escalonamiento I6gico
de los contenidos, del grado de madurez de los alumnos y de la relacién mutua de los
conceptos.

En nuestra metodologia se propugna una ensenanza de las matemdaticas que,
relacionada con los hechos que habitualmente ocurren en el contexto social del
individuo, pueda ser construida de manera empirica e inductiva, a través de la
experiencia personal de cada alumno y alumna. El aprendizaje matemdtico se
asemeja, de esta manera, al desarrollo histérico del propio conocimiento matemdatico,
y son especialmente aconsejables todas aquellas actividades que requieran del
alumnado un esfuerzo investigador. Conforme se vaya avanzando en el proceso
educativo, y en funcion de la maduracién matemdtica de los estudiantes, se irdn
introduciendo actividades que potencien el razonamiento deductivo y la abstraccion.

Por ello, la metodologia propuesta para el drea potencia en todo momento el
aprendizaje inductivo a través de la observacion y manipulacidn, por lo que es norma
general en la accidn diddctica introducir los conceptos mediante ejemplos cercanos
al alumno, de forma que el desarrollo de la capacidad para razonar sea el objetivo
fundamental de la ensenanza.

El objetivo Ultimo que este proyecto pretende es que al terminar Ia ESO los alumnos
posean:
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Recursos suficientes que les permitan enfrentarse a situaciones problemdticas que
surgen en la vida cotidiana, como, por ejemplo, interpretar la informacién matematica
contenida en un recibo de luz, del teléfono, del gas, etc., o en una libreta de ahorros.

Un bagaje de destrezas bdsicas que les capacite para manejar con cierta soltura, por
ejemplo, una calculadora, o aplicar a situaciones reales sus conocimientos sobre el
cdlculo de porcentagjes, descuentos, intereses, etcétera.

La capacidad de redlizar andlisis criticos, desde un contexto matemdatico, de la
informacién contenida en las distintas dreas del conocimiento, asi como de todas
aquellas situaciones que se presentan en la vida cofidiana.

Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguadje
adaptado del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el andlisis y comprensiéon de cada uno de los
contenidos matemdticos.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION POR EVALUACIONES

UNIDAD
DIDACTI : EVALUACI
CA TITULO AN
NO
1 NUmeros Reales 1¢
2 Polinomios y fracciones algelbraicas 1¢
3 Ecuaciones , inecuaciones y sistemas 1¢
4 Semejanza y tigonometria 2°
5 Geometria Andlitica 2°
6 Funciones. Funciones elementales. 2¢
7 Estadistica 3¢
8 Cdlculo de probabilidades 3
9 Combinatoria 3¢
DISTRIBUCION DE LOS PORCENTAJES REFERIDOS A LAS CALIFICACIONES
COMPETENCIA INSTRUMENTOS DE CALIFICACION CURSO 7
(<]
» Se evaluaran todo aquellos
contenidos relacionados con los
contenidos de la materia conforme 70
I i I
o Matemdtica a la programacion de aula de cada £ ESO

profesor a través de pruebas
objetivas.

» Trabajos entfregados
(excepcionalmente)

o Comunicacion lingUistica | = Preguntas orales
o Conocimiento e » Interpretacion de soluciones 4° ESO
inferaccién con el mundo |= Cuaderno de clase
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fisico = Actividades de clase
o Desempeno en el * Trabajos monogrdficos

fratamiento de la
informacién y competencia
digital

Cultural y artistica

» Trabajos en grupo

Social y ciudadana » Punfuadlidad en elaulay enla

Aprender a aprender enfrega de trabajos 5
Autonomia e iniciativa = Actitud para consigo mismo y sus | 4° ESO
personal companeros

Emocional = Actitud hacia la materia y profesor

UNIDADES DIDACTICAS.-

UNIDAD 1.- NUMEROS REALES

OBIJETIVOS
1. Manejar con soltura la expresion decimal de un nUmero vy la notacién cientificay

hacer aproximaciones, asi como conocer y controlar los errores cometidos.

2. Conocer los nUmeros reales, los distintos conjuntos de nUmeros y los intervalos sobre

la recta real.

3. Conocer el concepto de raiz de un nUmero, asi como las propiedades de las

raices, y aplicarlos en la operatoria con radicales.

4. Manejar expresiones irracionales en la resolucién de problemas

CONTENIDOS
- NUmeros decimales

La

Expresion decimal de los nUmeros aproximados. Cifras significativas.

Redondeo de numeros.

Asignacion de un numero de cifras acorde con la precisién de los cdlculos y

con lo que esté expresando.

Error absoluto y error relativo.

Cdlculo de una cota del error absoluto y del error relativo cometidos.

Relacion entre error relativo y el nUmero de cifras significativas utilizadas.
notacion cientifica

Lectura y escritura de nUmeros en notacion cientifica.

Manejo de la calculadora para la notacién cientifica.

NUmeros no racionales. Expresion decimall

Reconocimiento de algunos irracionales. Justificaciéon de lairracionalidad de

V2.3,

Los nUmeros reales. La recta real

Representacidn exacta o aproximada de numeros de distintos tipos sobre 11 .
Intervalos y semirrectas. Nomenclatura.

Raiz n-ésima de un nUmero

Propiedades.
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- Expresién de raices en forma exponencial, y viceversa.

- Utilizacién de la calculadora para obtener potencias y raices cualesquiera.

- Utilizaciéon de las propiedades con radicales. Simplificacion. Racionalizacion de
denominadores.

COMPETENCIAS
- Matemdticas
- Saber operar con distintos tipos de niUmeros.
- Comunicacion linguistica
- Ser capaz de extraer informacién numérica de un texto dado.
- Expresarideasy conclusiones numéricas con claridad.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Utilizar los nUmeros como me dio para describir fendmenos de la realidad.
Tratamiento de la informacién y competencia digital
- Dominar el uso de la calculadora como ayuda para la resolucion de problemas
matemdticos.
- Aprender a aprender
- Ser capaz de andlizar la adqguisiciéon de conocimientos numéricos que se han
conseguido en esta unidad.
- Autonomia e iniciativa personal
- Utilizar los conocimientos numéricos adquiridos para resolver problemas
matemdticos.

INDICADORES

1.1. Domina la expresién decimal de un nUmero o una cantidad y calcula o acota los
errores absoluto y relativo en una aproximacion.

1.2. Redliza operaciones con canfidades dadas en notacion cientifica y controla los
errores cometidos (sin calculadora).

1.3. Usa la calculadora para anotar y operar con cantidades dadas en notacion cien
tifica, y controla los errores cometidos.

2.1. Clasifica nUmeros de distintos tipos.

2.2. Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacion
grdfica.

3.1. Utiliza la calculadora para el cdlculo numérico con potencias v raices.

3.2. Interpreta y simplifica radicales.

3.3. Opera con radicales.

3.4. Racionaliza denominado res.

4.1. Maneja con soltura expresiones irracionales que surjan en la resolucién de
problemas.

UNIDAD 2.- POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS.

OBJETIVOS
1. Dominar el manejo de polinomios y sus operaciones.
2. Dominar el manejo de las fracciones algebraicas y sus operaciones.
3. Traducir enunciados al lenguagje algebraico
CONTENIDOS
- Polinomios
- Terminologia bdésica para el estudio de polinomios.
- Operaciones con monomios y polinomios
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Suma, resta y multiplicacion.
Division de polinomios. Division entera y division exacta.
o Técnica para la division de polinomios.
o Divisiébn de un polinomio por x —a. Valor de un polinomio para x —a.
teorema del resto.
o Utilizacion de la regla de Ruffini para dividir un polinomio por x—a vy
para obtener el valor de un polinomio cuando x vale a.

- Factorizacion de polinomios

Factorizacion de polinomios. Raices.
Aplicacioén reiterada de la regla de Ruffini para factorizar un polinomio
localizando las raices enteras entre los divisores del término independiente.

- Divisibilidad de polinomios

Divisibilidad de polinomios. Polinomios irreducibles, descomposicion factorial,
mdaximo comun divisor y minimo comuin multiplo.
Mdximo comun divisor y minimo comun multiplo de polinomios.

- Fracciones algebraicas

Fracciones algebraicas. Simplificacion. Fracciones equivalentes.

Obtencién de fracciones algebraicas equivalentes a otras dadas con igual
denominador, por reduccién a comun denominador.

Operaciones (suma, resta, multiplicacién y divisién) de fracciones algebraicas.
Utilizacion de las propiedades de las fracciones algebraicas en la resolucidon de
ecuaciones y problemas.

COMPETENCIAS
- Matemdtica

Dominar el uso del lenguaje algebraico como medio para modelizar
situaciones matematicas.

Comunicacioén lingiistica

Entender el lenguaje algebraico como un lenguaje mds, con sus propics
caracteristicas.

Conocimiento e interaccidon con el mundo fisico

Saber utilizar el lenguagje algebraico para modelizar elementos del mundo fisico.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Utilizar la calculadora para facilitar los cdlculos donde interviene el lenguaje
algebraico.

Cultural y artistica

Reconocer la importancia de ofras culturas en el desarrollo del lenguaje
algebraico.

Aprender a aprender

Saber autoevaluar los conocimientos adquiridos en esta unidad.

Autonomia e iniciativa personal

Utilizar los conocimientos adquiridos para resolver problemas de la vida
cotidiana.

INDICADORES

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
2.1.

Realiza sumas, restas y multiplicaciones de polino mios.

Divide polinomios, pudiendo utilizar la regla de Ruffini si es oportuno.
Resuelve problemas utilizando el teorema del resto.

Factoriza un polinomio con varias raices enteras.

Simplifica fracciones algebraicaos.
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2.2. Opera con fracciones algebraicas.
3.1. Expresa algebraicamente un enunciado que dé lugar a un polinomio o a una
fraccion algebraica.

UNIDAD 3.-ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS

OBJETIVOS
1. Resolver con destreza ecuaciones de distintos tipos y aplicarlas a la resolucion de
problemas.
2. Resolver con destreza sistemas de ecuaciones y aplicar los a la resolucidén de
problemas.
3. Interpretar y resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones.

CONTENIDOS
- Ecuaciones
- Ecuaciones de segundo grado completas e incompletas. Resolucion.
- Ecuaciones bicuadradas. Resolucion.
- Ecuaciones conla x en el denominador. Resolucion.
- Ecuaciones con radicales. Resolucion.
- Sistemas de ecuaciones
- Resolucion de sistemas de ecuaciones mediante los métodos de sustitucion,
igualacién y reduccion.
o Sistemas de primer grado.
o Sistemas de segundo grado.
o Sistemas con radicales.
o Sistemas con variables en el denominador.
- Inecuaciones
- Inecuaciones con una incognita.
o Resolucién algebraica y grdfica. Interpretacion de las soluciones de una
inecuacion.
- Sistemas de inecuaciones.
o Resoluciéon de sistemas de inecuaciones.
o Representacién de las soluciones de inecuaciones por medio de
intervalos.
- Resolucién de problemas
- Resoluciéon de problemas por procedimientos algebraicos.

COMPETENCIAS
- Matemdtica
- Dominar la resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas como medio
para resolver multitud de problemas matemdticos.
- Comunicacion linguistica
- Traducir enunciados de problemas a lenguaje algebraico y resolverlos
mediante el uso de ecuaciones, inecuaciones o sistemas de ecuaciones.
- Conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Utilizar la resolucion de ecuaciones e inecuaciones para poder describir
sifuaciones del mundo real.

- Tratamiento de la informaciéon y competencia digital
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- Valorar el uso de la calculadora como ayuda en la resolucidn de ecuaciones.
Aprender a aprender
- Ser consciente del verdadero alcance del aprendizaje de los algoritmos para
resolver ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones.
- Autonomia e iniciativa personal
- Elegir el procedimiento 6ptimo ala hora de enfrentarse a la resolucion de
problemas.

INDICADORES

1.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

1.2. Resuelve ecuaciones con radicales y ecuaciones con la incoégnita en el
denominador.

1.3. Se vale de la factorizacidn como recurso para resolver ecuaciones.

1.4. Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.

2.1. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales.

2.2. Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales.

2.3. Plantea y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.

3.1. Resuelve e interpreta grdficamente inecuaciones y sistemas de inecuaciones
lineales con unaincégnita.

3.2. Resuelve e interpreta inecuaciones no lineales con una incégnita.

3.3. Plantea y resuelve problemas mediante inecuaciones o sistemas de
inecuaciones.

UNIDAD 4.- SEMEJANZA Y TRIGONOMETRIA

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos bdsicos de la semejanza y aplicar los a la resolucion de
problemas

2. Manejar con soltura las razones tigonométricas y las relaciones entre ellas.

3. Resolver tridngulos.

CONTENIDOS

Semejanza de fridngulos
- Relaciéon de semejanza. Relaciones de proporcionalidad en los fridngulos.
Teorema de Tales.
- Tridngulos en posicidén de Tales.
- Ciriterios de semejanza de tidngulos.
Semejanza de tfridngulos rectdngulos
- Ciriterios de semejanza.
- Aplicaciones de la semejanza
- Teoremas del cateto y de la altura.
- Problemas de cdlculo de alturas, distancias, etc.
- Medicién de alturas de edificios utilizando su sombra.
- Relaciéon entre las dreas y los volUmenes de dos figuras semejantes.
- Figuras homotéticas
- Homotecia y semejanza.

Razones trigonométricas
- Razones tigonométricas de un dngulo agudo: seno, coseno y tangente.
- Cdlculo grdfico de las razones tigonométricas de un dngulo agudo en un
tidngulo rectdngulo.
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- Razones trigonométricas de dngulos cualesquiera. Circunferencia
goniométrica.
- Relaciones

- Relacion entre las razones tigonométricas del mismo dngulo (relaciones
fundamentales).

- Razones tigonométricas de los dngulos mds frecuentes (30°, 45°y 60°).

- Aplicacién de las relaciones fundamentales para calcular, a partir de una de
las razones tigonométricas de un dngulo, las dos restantes.

Calculadora

- Obtencidon de las razones tigonométricas de un dngulo por medio de
algoritmos o usando una calculadora cientifica.

- Uso de las teclas tigonométricas de la calculadora cientifica para el cdiculo
de las razones tigonométricas de un dngulo cualquiera, para conocer el
dangulo a partir de una de las razones tigonométricas o para obtener una razédn
tigonométrica conociendo ya otra.

- Resolucién de tfriGngulos rectangulos
- Distintos casos de resolucién de tridngulos rectdngulos.
- Cdlculo de distancias y angulos.
Estrategia de la altura
- Estrategia de la altura para la resolucion de tridngulos no rectdngulos.

COMPETENCIAS
- Matemdtica
- Dominar los conceptos de la tigonometria como herramienta bdsica en el
estudio de la Geometria.
- Comunicacioén linguistica
- Saber extraer la informacidn tigonométrica que se encuentra en un texto
dado.
- Conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Saber leer mapas y planos, haciendo uso de los conceptos de semejanza.
- Saber usar la tigonometria para resolver problemas de la vida cotidiana.
- Social y ciudadana
- Ser consciente de la utilidad de los conocimientos sobre semejanza para poder
validar las in formaciones que nos llegan.
-Aprender a aprender
- Ser consciente de la utilidad de la tigonometria a la hora de describir multitud
de fendmenos.
- Autonomia e iniciativa personal
- Elegirla mejor estrategia a la hora de enfrentarse con problemas en los que
interviene la semejanza de figuras.
- Deducir multitud de férmulas tigonométricas a partir de un pequeno
conocimiento tedrico.

INDICADORES

1.1. Maneja los planos, los mapas y las maquetas (incluida la relaciéon entre dreas y
volumenes de figuras semejantes).
1.2. Aplica los teoremas del cateto y de la altura a la resolucién de problemas.

2.1. Obtiene las razones tigonométricas de un angulo agudo de un tridngulo
rectdngulo, conociendo los lados de este.




[Escribir texto]

PROGRAMACION
DIDACTICA >

3 (&4
R& N
ml:iNet 7,

Jf— w MD 75010209

SP 750102 REV:4

1ES LEANDRO FERNANDEZ DE MORATIN.

STRANA GUADALAJARA
’ ‘
VHVIVIVOYND YNVXHLSY

PA;

'NLYHON 30 Z3ONYNS33 OONY

E

2.2. Conoce las razones trigonométricas (seno, coseno y tangente) de los dngulos
mds significativos (0°, 30°,45°, 60°, 90°).

2.3. Obtiene una razén tigonométrica de un dngulo agudo a partir de otra,
aplicando las relaciones fundamentales.

2.4. Obtiene una razén tigonométrica de un dngulo cual quiera conociendo otfra y
un dato adicional.

2.5. Obtiene las razones figonométricas de un dngulo cual quiera dibujandolo en la
circunferencia goniométrica y relaciondndolo con alguno del primer
cuadrante.

3.1. Resuelve tridngulos rectdngulos.

3.2. Resuelve tridngulos oblicudngulos mediante la estrategia de la altura.

UNIDAD 5.- GEOMETRIA ANALITICA

OBJETIVOS

1. Manejar analiticamente los puntos del plano y establecer relaciones entre ellos.

2. Manejar con soltura las distintas formas de la ecuacidn de una recta y resolver con
ellas problemas de interseccidn, paralelismo y perpendicularidad.

CONTENIDOS
- Relaciones analiticas entre puntos alineados
- Punto medio de un segmento.
- Simétrico de un punto respecto a ofro.
- Alineacién de puntos.
Ecuaciones de rectas
- Ecuaciones de rectas bajo un punto de vista geométrico.
- Forma general de la ecuacién de unarecta.
- Resolucidon de problemas de incidencia (gpertenece un punto a una recta?),
interseccién (punto de corte de dos rectas), paralelismo y perpendicularidad.
Distancia enire dos puntos
- Cdlculo de la distancia entre dos puntos.
Ecuacion de una circunferencia
- Obtencién de la ecuacién de una circunferencia a partir de su centro y su
radio.
Identificaciéon del centro y del radio de una circunferencia dada por su ecuacion:
(x—a)2+(y-b)2=r2
Regiones en el plano
- ldentificacién de regiones planas a partir de sistemas de inecuaciones.

COMPETENCIAS
- Matemdtica
- Dominar los elementos de la geometria analitica en el plano.
- Comunicacion linguistica
- Extraer lainformacién geométrica de un texto dado.
- Conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Describir fendmenos del mundo con la ayuda de los conceptos geométricos
aprendidos en esta unidad.
- Social y civdadana
- Valorar el uso de la geometria en multitud de actividades humanas.
Cultural y artistica
- Ser capaz de reconocer figuras semejantes en distintas manifestaciones
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artisticas: pintura, arquitectura, escultura...
- Utilizar los conceptos geométricos estudiados en esta unidad para describir
distintas manifestaciones artisticas.
Aprender a aprender
- Ser capaz de ver, durante la resolucidn de un problema, que hay que utilizar la
semejanza para resolverlo
- Ser consciente de las carencias en los conocimientos adquiridos en esta
unidad.
- Avutonomia e iniciativa personal
- Escoger una buena estrategia para resolver los problemas geométricos.

INDICADORES
1.1. Halla el simétrico de un punto respecto de oftro.
1.2. Hallala distancia entre dos puntos.
1.3. Relaciona una circunferen cia (centro y radio) con su ecuacion:

J(x—a)? +(y —b)® =r.

2.1. Obtiene lainterseccién de dos rectas definidas en algunas de sus multiples
formas.

2.2. Resuelve problemas de paralelismo y perpendicularidad.fisico con la ayuda de
los conceptos geométricos aprendidos en esta unidad.

UNIDAD 6.- FUNCIONES ELEMENTALES

OBIJETIVOS

1. Dominar el concepto de funcién, conocer las caracteristicas mds relevantes y las
distintas formas de expresar las funciones

1. Manejar con soltura las funciones lineales.

2. Conocer y manejar con soltura las funciones cuadrdticas.

3. Conocer otros tipos de funciones, asociando la grdfica con la expresién analitica.

4. Conocer la definicién de logaritmo y relacionarla con las potencias y sus
propiedades.

CONTENIDOS
- Concepto de funcion
- Distintas formas de presentar una funcion: representacion grdfica, tabla de
valores y expresion analitica o férmula.
- Relaciéon de expresiones grdficas y analiticas de funciones.
- Dominio de definicion
- Dominio de definicién de una funcion. Restricciones al dominio de una funcién.
- Cdlculo del dominio de definicidon de diversas funciones
Discontinuidad y continuidad
- Discontinuidad y continuidad de una funcidn. Razones por las que una funcidn
puede ser discontinua.
- Construccidon de discontinuidades.
Crecimiento
- Crecimiento, decrecimiento, m&ximos y minimos.
- Reconocimiento de mdximos y minimos.
Tasa de variacion media
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- Tasa de variacién media de una funcién en unintervalo.
- Obtencidn sobre la representacion grdafica y a partir de la expresiéon analitica.
- Significado de la T.V.M. en una funcidn espacio tiempo.

- Tendencias y periodicidad

- Reconocimiento de tendencias y periodicidades.

- Funcién lineal

- Funcién lineal. Pendiente de una recta.

- Tipos de funciones lineales. Funcién de proporcionalidad y funcién constante.

- Obtencién de informacion a partir de dos o mds funciones referidas a
fendmenos relaciona dos entre si.

- Expresiéon de la ecuaciéon de una recta conocidos un punto y la pendiente.

- Funciones definidas a frozos

- Funciones definidas mediante «trozos»y de rectas. Representacion.
- Obtencién de la ecuacidn correspondiente a una grdfica formada por trozos
de rectas.

- Funciones cuadrdticas

- Representacién grafica de funciones cuadrdticas. Obtencidn de la abscisa del
vértice y de algunos puntos préximos al vértice. Métodos sencillos para la
representacion de pardbolas.

- Estudio conjunto de rectas y pardbolas.

- Interpretaciéon de los puntos de corte entre una funcién lineal y una cuadrdtica.

- Funciones radicales
- Funciones de proporcionalidad inversa

- La hipérbola.

- Funciones exponenciales

- Aplicaciones de las funciones exponenciales:
o Crecimiento de una poblacion.
o Crecimiento del dinero.
o Desintegracion radiactiva.

- Funciones logaritmicas

- Obtencién de funciones logaritmicas a partir de funciones exponenciales.
Nocidén de logaritmo

- Cdlculo de logaritmos a partir de su definicion.

- Cdlculo de logaritmos con la calculadora.

COMPETENCIAS

Matemdtica
- Dominar todos los elementos que intervienen en el estudio de las funcionesy su
representacion grdfica.
- Entender una funcién como una modelizacion de la realidad.
Comunicacioén linguistica
- Entender un texto con el fin de poder resumir su informacién mediante una
funcion y su grdfica.
- Saber entresacar de un texto la informacién necesaria para modelizar la
situacién que se pro pone mediante una funcidn.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Modelizar elementos del mundo fisico mediante una funcién y su respectiva
grdfica.
- Valorar el uso de las funciones como elementos matemdticos que escriben
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multitud de fendmenos del mundo fisico.

- Social y civdadana

Dominar el uso de grdficas para poder entender informaciones dadas de este
modo

Utilizar las funciones para modelizar situaciones que ayuden a mejorar la vida
humana.

- Aprender a aprender

Ser consciente de las lagunas en el aprendizaje a la vista de los problemas que
se tengan para representar una funcién dada

Saber autoevaluar los conocimientos adquiridos sobre funciones y su
representacion.

- Autonomia e iniciativa personal

Poder resolver un problema creando una funcién que lo describa.
Saber modelizar mediante funciones una situacion dada.

INDICADORES

1.1.

1.2.

»w

2.1.
22.

23.
2.4.
3.1.
3.2.
3.3.

3.4.
4.1.
4.2.
43.

4.4.
5.1.

Dada una funcién representada por su grdfica, estudia sus caracteristicas mds
relevantes (dominio de definicidn, recorrido, crecimiento y decrecimiento,
mMdaximos y minimos, confinuidad...).

Representa una funcidn de la que se dan algunas caracteristicas especialmente
relevantes.

Asocia un enunciado con una grdfica.

Representa una funcidon da da por su expresidon andlitica obteniendo, previamen
te, una tabla de valores.

Hallala T.V.M. en uninterva lo de una funcién dada grdficamente, o bien
mediante su expresidon analitica.

. Responde a preguntas con retas relacionadas con continuidad, fendencia,

periodicidad, crecimiento... de una funcion.

Representa una funcidn lineal a partir de su expresion analitica.

Obtiene la expresidon andlitica de una funcidn lineal conociendo su grdfica o
alguna de sus caracteristicas.

Representa funciones definidas «a trozosy.

Da la expresion analitica de una funcion definida «a trozosy ada gréficamente.

Representa una pardbola a partir de la ecuacion cua drdtica correspondiente.

Asocia curvas de funciones cuadrdticas a sus expresiones analiticas.

Escribe la ecuacién de una pardbola conociendo su representacion gréfica en
ca sos sencillos.

Estudia conjuntamente las funciones lineales y las cuadrdticas (funciones
definidas «a trozosy, interseccién de rectas y pardbolas).

Asocia curvas a expresiones analiticas (proporcionalidad inversa, radicales,
exponenciales y logaritmos).

Maneja con solfura las funciones de proporcionalidad inversa y las radicales.

Maneja con soltura las funciones exponenciales y las logaritmicas.

Resuelve problemas de enunciado relacionados con distintos tipos de funciones.

Calcula logaritmos a partir de la definicién y de las propiedades de las
potencias.

UNIDAD 7.- ESTADISTICA

OBJETIVOS
1. Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadisticos y hacer el
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grdfico adecuado para su visualizacion.

2. Conocer los pardmetros estadisticos X y o, calcularlos a partir de una tabla de
frecuencias e interpretar su significado.

3. Conocer y utilizar las medidas de posicion.

4. Conocer el papel del muestreo y distinguir algunos de sus pasos.

CONTENIDOS
- Estadistica. Nociones generales

- Individuo, poblacién, muestra, caracteres, variables (cualitativas, cuantitativas,
discretas, continuas).

- Estadistica descriptiva y estadistica inferencial.

- Grdficos estadisticos
- ldentificacién y elaboraciéon de graficos estadisticos.
Tablas de frecuencias
- Elaboracién de tablas de frecuencias.
o Con datos aislados.
o Con datos agrupados sabiendo elegir los intervalos.
- Par@metros estadisticos

- Media, desviacion tipica y coeficiente de variacion.

o Cdlculode X, o y coeficiente de variacion para una distribucion
dada por una tabla (en el caso de datos agrupados, a partir de las
marcas de clase), con y sin ayuda de la calculadora con tratamiento
SD.

- Medidas de posicidn: mediana, cuartiles y centiles.

o Obtencién de las medidas de posicidn en tablas con datos dislados.

- Diagramas de caqja

- Representacién gréfica de una distribucidon a partir de sus medidas de posicion:

diagrama de caja y bigotes.
- Nociones de estadistica inferencial

- Muestra: aleatoriedad, tamano.

- Tipos de conclusiones que se obtienen a partir de una muestra.

- Reconocimiento de la utilidad del lenguaje estadistico para representar
situaciones de la vida cotidiana y ayudar en su interpretacion.

- Valoracion critica de las informaciones estadisticas que aparecen en los
medios de comunicacion, sabiendo detectar, si los hubiese, sus abusos y sus
usos incorrectos.

- Sensibilidad, interés y gusto ante el uso del lenguagje estadistico en
informaciones y argumentaciones deportivas, sociales, econdmicas, etc.

- Reconocimiento y valoraciéon del trabajo en equipo como especialmente
adecuado para la realizacién de determinadas actividades de tipo estadistico
(toma de datos, tabulacién, andlisis y discusién de resultados...).

- Sensibilidad, interés y gusto por la precision, el orden, la claridad y la
presentaciéon de datos estadisticos relativos a encuestas y otras informaciones
dadas mediante tablas y grdficas.

- Curiosidad porinvestigar la relacién entre pardmetros estadisticos de cara a
obtener una mejor interpretacién de los datos.

COMPETENCIAS
- Matemdtica
- Saber elaborar y analizar estadisticamente la encuesta utilizando todos los
elementos y conceptos aprendidos en esta unidad.




[Escribir texto]

1ES LEANDRO FERNANDEZ DE MORATIN.

STRANA GUADALAJARA

PA;

'NLYHON 30 Z3ONYNS33 OONY

PROGRAMACION
DIDACTICA >

3 (&4
R& N
ml:iNet 7,

Jf— w MD 75010209

SP 750102 REV:4

’ ‘
VHVIVIVOYND YNVXHLSY

E

- Comunicacioén linglistica

Expresar concisa y claramente un andlisis estadistico basado en un conjunto de
datos dados.

Conocimiento e interaccidon con el mundo fisico

Valorar la estadistica como medio para describir y analizar multitud de
procesos del mundo fisico.

- Social y ciudadana

Dominar los conceptos de la estadistica como medio de analizar criticamente
la informacién que nos proporcionan.

- Aprender a aprender

Ser capaz de descubrir lagunas en el aprendizaje de los contenidos de esta
unidad.

- Avutonomia e iniciativa personal

Desarrollar una conciencia critica en relacién con las noticias, datos, graficos,
etc., que obtenemos de los medios de comunicacion.

INDICADORES

1.1.

1.2.

1.3.

Construye una tabla de frecuencias de datos adislados y los representa mediante
un diagrama de barras.

Dado un conjunfo de datos y la sugerencia de que los agrupe en intervalos,
determina una posible particién del recorrido, construye la tabla y representa
grdficamente la distribucién.

Dado un conjunto de datos, reconoce la necesidad de agruparlos en intervalos
y, en consecuencia, determina una posible particion del recorrido, construye la
tabla y representa grdficamente la distribucién.

2.1. Obtiene el valorde X y o a partirde una tabla de frecuencias (de datos
aislados o agrupados) vy las utiliza para analizar caracteristicas de la distribucién.

2.2. Conoce el coeficiente de variacidon y se vale de él para comparar las
dispersiones de dos distribuciones.

3.1. A partirde una tabla de frecuencias de datos aislados, construye la tabla de
frecuencias acumuladas y, con ella, obtiene medidas de posicidon (mediana,
cuartiles, centiles).

3.2. Construye el diagrama de cagja y bigotes correspondiente a una distribucion
estadistica.

3.3. Interpreta un diagrama de cagja y bigotes dentro de un contexto.

4.1. Reconoce procesos de muestreo correctos e idenftifica errores en ofros en donde
los haya.

UNIDAD 8.- CALCULO DE PROBABILIDADES
OBIJETIVOS

1. Conocer las caracteristicas bdsicas de los sucesos y de las reglas para asignar
probabilidades.

2. Resolver problemas de probabilidad compuesta, utilizando el diagrama en drbol

cuando convenga.

CONTENIDOS
- Sucesos aleatorios
- Sucesos aleatorios. Experiencias regulares e irregulares.
- Reconocimiento de experiencias regulares (aquellas cuyas probabilidades
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pueden suponer se «a priorn) e irregulares.

- Frecuencia absoluta y frecuencia relativa

Cdilculo e interpretaciéon de las frecuencias absoluta y relativa de un suceso.

- Ley de los grandes nUmeros

Comportamiento del azar. Ley de los grandes nUmeros.

Aplicaciéon de la ley de los grandes nUmeros para obtener (aproximadamente)
la probabilidad de un suceso en una experiencia irregular, o para comprobar
la validez de la hipdtesis de que cierta experiencia es regular.

- Sucesos

Distintos tipos de sucesos. Relaciones entre ellos (dlgebra de sucesos).
Designacién de sucesos a partir de otros (S, S, AuB AnNB, ...).

- Relacion entre probabilidades

Obtencidén de la probabilidad de un suceso a partir de su relacién con otro.

- Ley de laplace

Cdlculo de probabilidades de sucesos elementales aplicando la ley de
Laplace.

- Experiencias compuestas

Experiencias compuestas dependientes e independientes.
Cdlculo de probabilidades de experiencias compuestas (independientes o
dependientes) con o sin la utilizacién de diagramas en drbol.

- Tablas de contingencia

Probabilidades condicionadas.

Reconocimiento del valor de las leyes del azar para predecir resultados en
fendmenos aleatorios.

Curiosidad e interés por investigar fendmenos aleatorios.

Valoracién critica de las informaciones probabilisticas que aparecen en los
medios de comunicacion, sabiendo detectar, si los hubiese, abusos y usos
incorrectos de las mismas.

Sensibilidad y gusto por la precision en la observacion y diseno de experiencias
relativas a fendmenos de azar.

Sentido critico ante las creencias populares sobre fendmenos aleatorios.
Reconocimiento y valoracion de los diagramas de drbol como herramienta.

COMPETENCIAS
- Matemdtica

Dominar las técnicas de la probabilidad como medio para resolver multitud de
problemas.

- Comunicacioén linglistica

Entender los enunciados de los problemas en los que interviene la probabilidad.

- Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

Utilizar las técnicas de la probabilidad para describir fendmenos del mundo
fisico.

- Social y civdadana

Valorar las técnicas de la probabilidad como medio para resolver problemas
de indole social.

- Aprender a aprender

Saber contextualizar los resultados obtenidos en problemas donde interviene la
probabilidad para darse cuenta de si son, o no, I6gicos.

- Autonomia e iniciativa personal

Elegir la mejor estrategia entre las aprendidas en esta unidad para resolver
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problemas relacionados con el azar.

INDICADORES
1.1. Aplica las propiedades de los sucesos y de las probabilidades.
2.1. Calcula probabilidades en experiencias independientes.
2.2. Calcula probabilidades en experiencias dependientes.
2.3. Interpreta tablas de confingenciay las utiliza para calcular probabilidades.
2.4. Resuelve otros problemas de probabilidad.

UNIDAD 9.- COMBINATORIA

OBJETIVOS
1. Conocer los agrupamientos combinatorios cldsicos (variaciones, permutaciones,
combinaciones) y las féormulas para calcular su nUmero, y aplicarlos a la
resolucién de problemas combinatorios.
2. Utilizar estrategias de recuento no necesariamente relacionadas con los
agrupamientos cldsicos.
3. Aplicar la combinatoria al cdiculo de probabilidades.

CONTENIDOS
- La combinatoria
- Situaciones de combinatoria.
- Estrategias para enfocar y resolver problemas de combinatoria.
- Generalizacién para obtener el nUmero total de posibilidades en las situaciones
de combinatoria.
El diagrama en arbol
- Diagramas en arbol para calcular las posibilidades combinatorias de diferentes
situaciones problemdticas.
Variaciones con y sin repeticion
- Aplicacién de la férmula o ley que nos permite conocer las variaciones con
repeticidon en di versas situaciones.
- ldentificaciéon de situaciones relacionadas con las variaciones ordinarias.
Permutaciones
- Permutaciones ordinarias como variaciones de n elementos tomados de n en
n.
Combinaciones
- Identificaciéon de situaciones problemdticas que pueden resolverse por medio
de combinaciones.
Resolucién de problemas combinatorios
- Resolucion de problemas combinatorios por cualquiera de los métodos
descritos u otros propios del estudiante.
- Aplicacion de la combinatoria al cdlculo de probabilidades.

COMPETENCIAS
- Matemdtica
- Dominar los conceptos de la combinatoria como medio para resolver
problemas de probabilidad.
- Comunicacioén linglistica
- Explicar de una forma clara, los resultados que obtenemos al resolver un
problema mediante procedimientos combinatorios.




[Escribir texto]

PROGRAMACION
W a3 ﬁ DIDACTICA &
-
E? m l:Net @ 3 ’ X
s3 | ER-2045/2006 w MD 75010209

SP 750102 REV:4

STRANA GUADALAJARA

’ ‘
VHVIVIVOYND YNVXHLSY

PA;

'NLYHON 30 Z3ONYNS33 OONY

)

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Ayudarse del cdlculo combinatorio para describir fendmenos del mundo fisico.
Aprender a aprender
- Reconocer el uso de la combinatoria como atajo ala hora de cuantificar gran
cantidad de datos.
- Autonomia e iniciativa personal
- Discriminar entre los distintos conceptos combinatorios el mdés vdlido para
resolver un problema.

INDICADORES
1.1. Resuelve problemas de variaciones (con o sin repeticion).
1.2. Resuelve problemas de permutaciones.
1.3. Resuelve problemas de combinaciones.
1.4. Resuelve problemas de combinatoria en los que, ademds de aplicar una
férmula, debe redalizar algun razonamiento adicional.
2.1. Resuelve problemas en los que conviene utilizar un diagrama en arbol.
2.2. Resuelve problemas en los que conviene utilizar la estrategia del producto.
2.3. Resuelve otros tipos de problemas de combinatoria.
3.1. Aplica la combinatoria para resolver problemas de probabilidades sencillos.
3.2. Aplica la combinatoria para resolver problemas de probabilidad mds complejos.

CONTENIDOS MINIMOS DE 4° OPCION B

1° evaluacion

Aritmética y dlgebra.

Iniciacidn al nUmero real. La recta real. Notacién cientifica. Operaciones en notacién
cientifica. Potencias de exponente fraccionario y radicales. Repaso y profundizacion
en el cdlculo algebraico: operaciones con polinomics. Ecuaciones de primer y
segundo grado. Sistemas de ecuaciones lineales

Geometria.

Figuras semejantes. Razén de semejanza. Teorema de Tales. Razones
tigonométricas. Resolucion de tricingulos rectdngulos.

2° evaluacion

Iniciaciéon a la geometria analitica plana.

Funciones

Funciones. Estudio grdfico de una funcién. Caracteristicas globales de las grdficas:
crecimiento y decrecimiento, mdximos y minimos, continuidad, simetrias vy
periodicidad.

Grdficas de funciones

Estudio de las funciones polindmicas de primer y segundo grado y de las funciones
exponenciales y de proporcionalidad inversa sencillas. Interpretacion y lectura de
grdficas en problemas relacionados con los fendmenos naturales, la vida cotidiana
y el mundo de la informacién.

3% evaluacion
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Estadistica y Probabilidad.

Variables discretas y continuas. Intervalos y marcas de clases. Elaboracién e
interpretacion de tablas de frecuencias, gréficos de barras y de sectores, histogramas
y poligonos de frecuencia. Cdlculo e interpretacion de los pardmetros de
centralizacion y dispersion. Experimentos aleatorios y sucesos. Probabilidad simple y
compuesta. Utilizacién de distintas técnicas combinatorias en la asignacion de
probabilidades simples y compuestas

INDICADORES Y CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES COMPETENCIAS TRABAJADAS
1. Identificar elementos | 1.1 Valora los nimeros y sus

matematicos presentes en la realidad, | operaciones como medio para describir | Competencia matematica

y aplicar los conocimientos | acontecimientos cotidianos. Competencia en el conocimiento y
matematicos adquiridos en | 1.2 Utiliza conocimientos matematicos | |5 interaccion con el mundo fisico.
situaciones cotidianas para analizar y tomar decisiones

Competencia social y Ciudadana

relacionados con hechos cotidianos. , RN
Autonomia e iniciativa personal

1.3 Resuelve problemas relacionados
con contextos reales.

2. Utilizar los distintos tipos | 2.1Reconoce e Identifica los distintos

de numeros y operaciones, junto con | tipos nimeros(naturales, enteros,

sus propiedades, para recoger, | racionales yirracionales), indicando el Competencia matematica
transformar e intercambiar | criterio seguido y los utiliza para

informacion y resolver problemas | representar e interpretar lainformacion Competencia aprender a aprender
relacionados con la vida diaria y otras | cuantitativa.

materias del &mbito academico. 2.2Realiza los célculos con dichos

numeros con eficacia utilizando la
notacion més adecuada.

2.3Realiza estimaciones correctamente
yjuzgasi los resultados obtenidos son
razonables analizando el orden de
magnitud, la coherencia dimensional,
signos, etc.

2.4 Establece las relaciones entre
radicales y potencias.

2.5 Realiza célculos con todo tipo de
potencias, aplicando las propiedades
pertinentes.

2.6 Realiza célculos con todo tipo de
radicales, aplicando las propiedades
pertinentes.

2.7Compara, ordena, clasifica y
representa distintos tipos de nimeros
sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.

2.8Utiliza la notacion cientifica en los
contextos adecuados y operacon ella
correctamente

2.9Resuelve problemas sencillos
dentro del &mbito del area que
requieran conceptos y propiedades
especificas de los numeros.

3. Representar 'y analizar | 3.1Realiza operaciones con
situaciones y estructuras | igualdades algebraicas utilizando sus | Competencia en comunicacién
matematicas, utilizando simbolos y | propiedades. linguiistica
métodos algebraicos para resolver | 3.2Realiza operaciones con Competencia matematica
problemas. polinomios y opera con identidades

notables.

3.30btiene las raices de un polinomio Autonomia e iniciativa personal

y lo factoriza utilizando el método
més adecuado.

3.4Plantea y resuelve ecuaciones de
primer y segundo grado utilizando el
algebra simbdlica, aplicando los
algoritmos més adecuados.
3.5Plantea y resuelve inecuaciones
de primer grado, utilizando el algebra
simbélica, aplicando los algoritmos
mas adecuados.

3.6Plantea y resuelve sistemas de
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ecuaciones de primer y segundo
grado e inecuaciones de primer

grado, utilizando el algebra
simbdlica, aplicando los algoritmos
més adecuados.
3.7Plantea y resuelve
utilizando métodos algebraicos.
Interpreta los resultados obtenidos
en el contexto del problema
valorando su pertinencia.

problemas

4. Utilizar instrumentos,
féormulas y técnicas apropiadas para
obtener medidas directas e indirectas
en situaciones reales.

4.1Utiliza como estrategia de calculo las
propiedades de las figuras y cuerpos
(simetrias, descomposicion de figuras
mas conocidas, etc.) para estimar o
calcular medidas indirectas.

4.2 Sabe y utiliza las férmulas
pertinentes para calcular areas de
figuras asigna las unidades
correctas.

43Sabe vy utiliza las férmulas
pertinentes para calcular é&reas vy
volimenes de los cuerpos mas
relevantes (prismas, piramides,

cilindros, conos y esferas) y asigna
las unidades correctas.

4.4 Aplica el teorema de Pitdgoras en
distintos contextos.

4.5 Domina los conceptos basicos de
trigonometria y las relaciones entre
ellos.

4.6 Resuelve problemas de medida
utilizando conceptos y relaciones de
la Trigonometria basica.

Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y
la interaccién con el mundo fisico.
Competencia cultural y artistica

Autonomia e iniciativa personal

5. Identificar relaciones
cuantitativas en wuna situacion y
determinar el tipo de funcién que
puede representarlas y aproximar e
interpretar la tasa de variacién media
a partir de una gréfica, de datos
numéricos o mediante el estudio de

5.1ldentifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas
mediante  una relacion  funcional,
asociando las gréficas con sus
correspondientes expresiones
algebraicas.

5.2 Explicay representa graficamente

Competencia en comunicaciéon
lingtiistica

Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y
la interaccién con el mundo fisico.

los coeficientes de la expresién | el modelo de relacién lineal,

algebraica. cuadratica, proporcional inversa,
exponencial y logaritmica.
5.3ldentifica, estima o calcula
parametros caracteristicos de estas
funciones.
5.4 A partir del comportamiento de uns
grafica o de los valores de una tabla
expresa razonadamente conclusiones
sobre el fendmeno estudiado.
5.5Analiza el crecimiento o]
decrecimiento de una funcién
mediante la tasa de variacién media.

6. Elaborar e interpretar | 6.linterpreta criticamente datos de | Competencia en comunicacion

tablas y graficos estadisticos, asi
como los parametros estadisticos
més usuales y en distribuciones
unidimensionales y valorar
cualitativamente la representatividad
de las muestras utilizadas.

tablas y graficos sobre situaciones
reales.

6.2Representa datos mediante tablas
y gréficos estadisticos (utilizando
también los medios tecnol6gicos méas

adecuados)
6.3 Calcula e interpreta los
parametros estadisticos media y

desviacion tipica de una distribucion
de datos utilizando la calculadora o el
ordenador.

6.4 Selecciona una muestra aleatoria y
valora la representatividad de la misma.

linguistica

Competencia matematica
Competencia aprender a aprender
Autonomia e iniciativa personal

7. Aplicar los conceptos y
técnicas de célculo de probabilidades
para resolver diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

7.1lldentifica y describe situaciones y
fendmenos de caracter aleatorio,
utilizando la terminologia adecuada para
describir sucesos.

7.2 Asigna probabilidades a sucesos
aleatorios en experimentos sencillos.
7.3Aplica la regla de Laplace
utilizando estrategias de recuento
sencillas y técnicas combinatorias.
7.4 Calcula la probabilidad de

Competencia matematica
Competencia aprender a aprender
Autonomia e iniciativa personal




[Escribir texto]

PROGRAMACION
(wssmumrsnmn&zn&mmv 4 ’b
— & DIDACTICA o
1k R 3
E — ] ©
-t 7e
guuwsommwasoﬁsa? ER-2045/2006 MD 75010209
SP 750102 REV:4
sucesos compuestos sencillos
utilizando, especialmente, los

diagramas de arbol.

7.5 Formula y comprueba conjeturas
sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

7.6Resuelve problemas sencillos
asociados a la probabilidad
condicionada.

8. Planificar y  utilizar
procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de
problemas tales como la emisién y
justificacion de hipétesis o la
generalizacion y expresar
verbalmente con precisién y rigor,
razonamientos, relaciones
cuantitativas e informaciones que
incorporen elementos matematicos,
valorando la utilidad y simplicidad del
lenguaje matematico paraello.

8.1Realiza una lectura comprensiva del
enunciado del problema e identifica los
datos y las incégnitas de los problemas
propuestos.

8.2Examina y evalla diferentes
alternativas de cara a resolver el
problema pudiendo modificarlas a lo
largo del proceso. Comprueba la
solucién y reflexiona respecto al proceso
seguido, sacando conclusiones que le
puedan servir en la solucién de otros
problemas.

8.3 Comunica los resultados obtenidos y
explica, mediante un lenguaje claro, las
ideas y los procesos personales
desarrollados.

8.4 Aplica razonamiento, tanto de tipo
inductivo como deductivo, para resolver
problemas incluyendo demostraciones
sencillas de teoremas matematicos.

Competencia en comunicacion
lingtiistica

Competencia matematica
Competencia aprender a aprender
Autonomia e iniciativa personal

9. Emplear de manera
autbnoma y con sentido critico los
recursos tecnolégicos en el trabajo
habitual de matematicas, en particular
para realizar investigaciones vy
resolver problemas.

9.1Utiliza correctamente la calculadora
para realizar operaciones matematicas
bésicas.

9.2 Utiliza herramientas tecnolégicas
adecuadas para realizar célculos
aritméticos, algebraicos y para
representar funciones.

9.3Utiliza hojas de célculo o
calculadora para obtener graficas
estadisticas y para calcular parametros
estadisticos.

9.4Utiliza recursos tecnoldgicos para
buscar informacién para la realizaciéon
de trabajos.

Competencia matematica
Tratamiento de la informacién y
competencia digital

10. Demostrar actitudes
propias de la actividad matematica y
valorar la contribucién de esta
materia en el desarrollo cientifico y
cultural de la sociedad.

10.1Reconoce la importancia del
dominio de las operaciones y
procedimientos matemaéticos como
herramienta que facilita la solucién de
problemas cotidianos. Muestra interés y
perseverancia en el trabajo.
10.2Presenta con orden, claridad y
limpieza los resultados.

10.3Justifica y expone, con el rigor
acorde a su nivel, procesos y resultados.
10.4Colabora en el reparto de tareas de
trabajo en equipo. Plantea alternativas y
valora el proceso de discusién e
intercambio de opiniones en el grupo
como oportunidad de mejora.

Competencia social y Ciudadana
Competencia cultural y
Autonomia e iniciativa personal
Competencia emocional

Criterios de calificacion:

Para obtener la calificacién de cada evaluacién se disenardn las actividades de
modo que pueda observarse el grado de consecucién de los criterios e indicadores de
evaluacién y las competencias. Ademds la utilizacion de los instrumentos de
evaluaciéon antes mencionados, nos servird para obtener la calificaciéon en cada
momento, ponderando aproximadamente del siguiente modo:

COMPETENCIA

INDICADORES DE EVALUACION

CURSO 7
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» Se evaluaran todo aquellos
contenidos relacionados con los
contenidos de la materia conforme 20
o Matermndtica ala progromoclzlon de aula de cada 4 ESO
profesor a través de pruebas
objetivas.
» Trabajos entregados
(excepcionalmente)
Comunicacion lingUistica
Conocimiento e = Preguntas orales
interaccion con el mundo | = Interpretacién de soluciones °
fisico » Cuaderno de clase
o Desempeno en el = Actividades de clase 4° ESO
fratamiento de la » Trabajos monogrdficos
informacién y competencial = Lectura de libros
digital
o Cultural y artistica
» Trabajos en grupo
Social y ciudadana = Puntuadlidad en el aulay enla
Aprender a aprender enfrega de trabajos °
Autonomia e iniciativa » Acftitud para consigo mismo y sus | 4° ESO
personal companeros
o Emociondl » Actitud hacia la materia y profesor

Como minimo se hard un examen por evaluacién dependiendo de la disponibilidad
horaria.

Cada confrol incluird los contenidos de lo estudiado hasta enfonces en esa
evaluacion. La calificacion correspondiente a la competencia matemdtica serd
una media ponderada de todos los controles (esto justifica que en cada control se
vayan ampliando los contenidos); por ejemplo, si se hacen tres controles, el
primero cuenta una parte de seis, el segundo dos partes de seis y el tercero fres
partes de seis.

C,+2-C,+3-C,
6

Si en un egjercicio de un control o prueba el adlumno pone Unicamente el resultado
del gjercicio, éste serd cdlificado con cero puntos.

Los controles se les evalla sobre 9. El otro punto de la nota nos sirve para que el
alumno consiga las siguientes competencias: lingUistica, cultural y artistica, vy
autonomia e iniciativa personal.

Se pone a disposicion del alumno 0.5 puntos, a utilizar cuando él considere
oportuno. El 0.5 puntos podrd ser fraccionario como considere oportuno. De esta
forma, el alumno consigue las competencias de aprender a aprender y la
emocional.
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- Los profesores que lo consideren oportuno realizaran “contrato de grupo” o
“alumno- profesor” con sus alumnos de una puntuacidon de 0,5 en la nota de
evaluacion. Asi, se refuerza el trabgjo cooperativo y se adquieren las
competencias de autonomia, emocional y aprender a aprender si no son
conseguidas de las formas nombradas anteriormente.

- Si existe ABANDONO DE MATERIA solo se tendrd en cuenta el resultado del examen
final de Junio o Septiembre. Perdiendo todas y cada una de las bonificaciones del
resto del grupo (mencionadas anteriormente).

Para obtener la nota final se realizard:

- lamedia ponderada de las tres evaluaciones

-y después, N, :maX{Es,w}si E,>3

- Sl E, <3, se redlizard un examen de recuperacion. En la prueba final de

recuperacion no se puede incluir una evaluacién de las competencias
diferentes a la matemdtica, el profesor podrd corregir la nota en un 10%
teniendo en cuenta las cdlificaciones del resto de las competencias a lo largo
del curso. La cdlificaciéon del curso serd la nota de la recuperacion.

Si el alumn@ aprueba cada una de las evaluaciones (en las fechas previstas), tendrd
una bonificaciéon de un 10% de la nota final.

Procedimientos para la recuperacién:
Por el apartado 6.1, la evaluacién serd contfinua. Por lo tanto, si el alumno aprueba las
evaluaciones posteriores, recuperard las evaluaciones suspensas.

Procedimiento para pendientes:
De alumnos pendientes de 1°,2° ¢ 3° de ES.O.
Para superar los objetivos de la materia y las competencias del curso anterior se
establece el procedimiento siguiente:
e Cada alumno recibird de su profesor un plan de trabagjo individualizado..

e Alosalumnos que aprueben las dos primeras evaluaciones del presente curso
se les considerard recuperada la materia de 3°.

e Elresto de los alumnos deberdn presentarse a una prueba global en el mes de
mayo.
Recuperacion de Septiembre
Si el alumno obtiene cdlificacién negativa a final de curso podrd presentarse a las
pruebas extraordinarias de Septiembre. Estas pruebas serdin exdmenes escritos en los
gue no se diferenciard por evaluaciones.

ESO: Al alumno se le entregard un PTI con las instrucciones para la recuperacién de la
materia en septiembre. El PTl serd obligatorio para presentarse al examen. Ademds al
entregar el PTl, se sumard un 10% de la nota del examen, es decir:

Nota de convocatoria de Septiembre= nota del examen de septiembre + 10% de la
nota de dicho examen.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades del alumnado
nuestro trabajo se basard en los siguientes puntos:

e Conseguir un desarrollo de las clases idéneo para que los alumnos que quieran
frabajar y aprender puedan hacerlo. A lo largo del curso los miembros del
Departamento intentardn poner en prdctica las medidas para que esto sea asi.
Es fundamental conseguir una atmdsfera en el aula de trabajo y de respeto
hacia todos los miembros de la comunidad escolar. Se podrd trabagjar sobre
todo la idea que nadie tiene derecho a impedir que los companer@s
aprendan.

e Conseguir que los alumnos que fienen problemas de base se incorporen al
ritmo normal de la clase y puedan subsanar sus dificultades. Somos conscientes
gue esto Ultimo es imposible si el alumno se niega a trabagjar y no recibimos el
apoyo adecuado por parte de las familias. Se debe intentar por todos los
medios a nuestro alcance, conseguir que esos adlumnos gque se niegan A
trabajar, lo hagan. Con este fin se podrd plantear actividades con diferente
grado de dificultad, informdndoles previament a los alumnos cuales son los
conocimientos previos asi como conocimientos minimos que deberian dominar
para aprobar la asignatura. Se considera imprescindible, que estos alumnos
aprendan a valorar la importancia del esfuerzo.

¢ Los alumnos con problemas en el dominio del Castellano, se intentard que se
integren todo lo posible en las clases, para de esta forma mejoren el manejo
del idioma, dependiendo de su nivel, se trabgjard como con los alumnos
anteriores.

e Los alumnos con necesidades educativas especiales seguirdn una adaptacién
curricular adecuada a su nivel de base.

— Adaptar los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a ese
alumnado especifico.

— Dar pricidad a determinados objetfivos, contenidos y criterios de
evaluacion.

— Cambiar la temporalizacion de los objetivos y de los criterios de
evaluacion.

— Introducir nuevos objetivos, contenidos y criterios de evaluacion.

Eliminar ciertos objetivos, contenidos y criterios de evaluacién.

Estas Ultimas adaptaciones las realizard cada profesor, con los alumnos/ as que tenga
en su clase, feniendo en cuenta las directrices proporcionadas por el Departamento
de Orientaciéon. Consideramos fundamental proporcionar a estos alumnos toda la
ayuda posible para que puedan evolucionar en su proceso de aprendizaje. Para
todos ellos cada profesor elaborard el PTI correspondiente segin el modelo disefado
en el departamento.

Por todo ello se plantearan actividades de diferentes tipos para atender a esta
diversidad (actividades de refuerzo, de ampliacién...)

Se intentard que todo el alumnado tome conciencia de sus propios procesos de
aprendizaje, haciendo hincapié no sélo en los contenidos sino también en el proceso.
Por ello hay que hacerles reflexionar sobre:
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— El tipo de procedimiento de que se trata en cada ejercicio, ddndoles
indicaciones claras sobre su significado, la finalidad del mismo, la
relacién con los contenidos tedricos que estdn trabajando.

— Indicarles con claridad cémo enfocarlo y posteriormente

elaboracion...

— Hacer las correcciones con el grupo clase, sacando las conclusiones

que se desprenden de los resultados.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Olimpiadas matemdticas

Este ano el departamento prevé la posibiidad de participar en la Olimpiada si es
posible. Si se realizan, las bases de participacion asi como los premios se publicardn y

se dardn a conocer a todos los alumnos.
RECURSOS DIDACTICOS

4° ESO opcidn B........... ANAYA

Como material especifico de aula se utilizard:

Ldpiz

Papel

Tiza

Pizarra

Cartulinas, pegamento, tijeras
Calculadora (cientifica)

Fotocopias

Planos

Regla, compds, transportador de dngulos (de pizarra y de mesa)
Cinta métrica

Juegos y divertimientos matemdaticos
Dados, cartas, monedas, ruleta
Recortes de prensa

Cuerpos geométricos

Ordenadores

Internet

Libros de consulta




