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DEPARTAMENTO: MATEMATICAS

MODALIDAD: ESO

CURSO: 3°

ASIGNATURA/MODULO: MATEMATICAS

Horas anuales Horas semanales
TEMPORALIZACION:
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OBJETIVOS GENERALES

11. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion las
formas de expresién y razonamiento matemdtico, tanto en los procesos matemdticos o cientificos
como en los distintos dmbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mds
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de
recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el
uso de distintas clases de niUmeros y la seleccidn de los cdlculos apropiados a cada situacién.

4. Identificar los elementos matemdticos (datos estadisticos, geométricos, grdficos, cdlculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacién, internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamente las funciones que desempenan estos elementos matemdticos y valorar su aportacion
para una mejor comprension de los mensaijes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cofidiana, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan al tiempo
que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto
para realizar cdlculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y
también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cofidiana de acuerdo con modos propios de la
actividad matemdtica, tales como la exploracién sistemdtica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bUsqueda de
soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacidon y resolucion
de problemas, utilizando distinfos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las
estrategias utilizadas en funcidén del andlisis de los resultados y de su cardcter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucidn de problemas y mostrar confianza en la propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matemdticas.

10. Integrar los conocimientos matemdticos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas dreas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Vdlorar las matemdticas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista
histérico como desde |la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias
matemdticas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e - Incorporar, al lenguadje y a formas habituales de argumentacidn las distintas formas de
expresiéon matemdtica (numérica, algebraica, de funciones, geométrica...) con el fin de
mejorar su comunicacién en precisiéon y rigor.

e Ampliar el conocimiento sobre los distintos campos numéricos hasta llegar a los nUmeros
racionales e irracionales, con el fin de mejorar su conocimiento de la realidad y sus
posibilidades de comunicacion.

e Cuantificar ciertos aspectos de la realidad para interpretarla mejor, empleando distintas
clases de nUmeros (fraccionarios, decimales, enteros...) mediante la realizaciéon de
cdlculos adecuados a cada situacion.
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Deducir las leyes que presentan distintas secuencias numéricas y utilizarlas para facilitar
la resolucién de situaciones problemdaticas.

Identificar y distinguir progresiones aritméticas y geométricas y utilizar sus propiedades
para resolver problemas de la vida cotidiana.

Valorar las virtudes del lenguaje algebraico y valerse de él para representar situaciones
diversas y facilitar la resolucion de problemas.

Utilizar algoritmos y procedimientos de polinomios y fracciones algebraicas para resolver
problemas.

Identificar figuras geométricas planas y espaciales. Representar en el plano figuras
espaciales, desarrollar la percepcion de sus propiedades y deducir leyes o férmulas para
averiguar superficies y volUmenes.

e Conocer las regularidades, las propiedades y las leyes de los poliedros y de los cuerpos
de revolucién.

Utilizar las propiedades de los movimientos en el plano en relacion con las posibilidades
sobre teselacion y formaciéon de mosaicos.

e Conocer caracteristicas generales de las funciones y, en particular, de las funciones
lineales, de sus expresiones grdfica y analitica, de modo que puedan formarse juicios
valorativos de las situaciones representadas.

Utilizar las regularidades y leyes que rigen los fendmenos de la estadistica para
interpretar los mensajes y sucesos de toda indole. Identificar conceptos matemdticos en
situaciones de azar, andlizar criticamente las informaciones que de ellos recibimos por
los medios de comunicacion y usar herramientas matemdticas para una mejor
comprensién de esos fendmenos.

e Conocer algunos aspectos bdsicos sobre el comportamiento del azar, asi como sobre
probabilidades de diversos fendbmenos. Tomar conciencia de las regularidades y leyes
que rigen los fendbmenos de azar y probabilidad.

e Actuar en los procesos de resolucién de problemas aspectos del modo de trabajo
matemdtico como la formulacién de conjeturas, la readlizacién de inferencias y
deducciones, organizar y relacionar informacion.

e Conocer técnicas heuristicas para la resolucién de problemas y desarrollar estrategias
personales, ufilizando variados recursos y valorando la riqueza del proceso matemdatico
de resolucion.
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COMPETENCIAS

Competencia matemdtica

- Aplicar estrategias de resolucién de problemas.

- Aplicar procesos matemdaticos a situaciones cotidianas.
- Comprender elementos matemdticos.

- Comunicarse en lenguaje matemdtico.

- Identificarideas bdsicas.

- Interpretar informacion.

- Justificar resultados.

- Razonar matemdticamente.

- Interpretar informacion grdfica.

Competencia en comunicacién linguistica

- Leer y entender enunciados de problemas.

- Procesar lainformacidén que aparece en los enunciados.

- Redactar procesos matemdticos y soluciones a problemas.

Competencia en conocimiento e interaccién con el mundo fisico
- Comprender conceptos cientificos y técnicos.

- Obtener informacién cualitativa y cuantitativa.

- Realizar inferencias.

Competencia digital y del fratamiento de la informacién

- Buscar informacidon en distintos soportes.

- Dominar pautas de decodificacidén de lenguagijes.

- Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprendizaje vy
comunicacion.

Competencia social y ciudadana
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demogrdficas, demoscdpicas y sociales.

Competencia cultural y artistica
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matemdtico.
- Conocer otras culturas, especiamente en un contexto matemdtico.

Competencia para aprender a aprender

- Conocer técnicas de estudio, de memorizacién, de tfrabajo intelectual...
- Estar mofivado para emprender nuevos aprendizajes.

- Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

- Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

- Ser consciente de cémo se aprende.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

- Buscar soluciones con creatividad.

- Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucién de problemas.
- Organizar la informacién facilitada en un texto.

- Revisar el trabajo realizado.

METODOLOGIA DIDACTICA

Entendemos que unos conceptos, procedimientos y metodologia apropiados, el

desarrollo de hdbitos de trabajo adecuados (flexibles, creativos, auténomos,
participativos) y la potenciacién de una constante actitud positiva hacia las
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matemdticas que refuerce el interés, la motivacién y la autoestima, son el objetivo que
pretenden en esta programacién.

La resolucién de problemas se debe contemplar como una préctica habitual, y por
ello acompanan al desarrollo de los contenidos nuevos actividades resueltas y
propuestas para motivary flexibilizar el aprendizaje, asi como actividades para trabajar
en grupo que estimulan la curiosidad vy la reflexion de los alumnos y facilita el desarrollo
de ciertos hdbitos de trabajo que permite a los alumnos desarrollar estrategias para
defender sus argumentos frente alos de sus companeros, permitiéndoles comparar
distintos criterios para poder seleccionar la respuesta mds adecuada.

Por todo ello, consideremos que la metodologia se desarrollard teniendo en cuenta
los siguientes principios:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentfido y significado para el
alumno.

La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin.

Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de mdaquinas, herramientas y materiales
son consustdnciales al drea.

La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizajes
oportunas para gue los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

La secuenciacién en el curriculo se determina en funcidén del escalonamiento I6gico
de los contenidos, del grado de madurez de los alumnos y de la relacion mutua de los
conceptos.

En nuestra metodologia se propugna una enseianza de las matemdaticas que,
relacionada con los hechos que habitualmente ocurren en el contexto social del
individuo, pueda ser construida de manera empirica e inductiva, a través de la
experiencia personal de cada alumno y alumna. El aprendizaje matemdtico se
asemeja, de esta manera, al desarrollo histérico del propio conocimiento matemdatico,
y son especialmente aconsejables todas aquellas actividades que requieran del
alumnado un esfuerzo investigador. Conforme se vaya avanzando en el proceso
educativo, y en funcidn de la maduraciéon matemdtica de los estudiantes, se irdn
infroduciendo actividades que potencien el razonamiento deductivo y la abstraccién.

Por ello, la metodologia propuesta para el drea potencia en todo momento el
aprendizaje inductivo a través de la observacion y manipulacidn, por lo que es norma
general en la accidn diddctica introducir los conceptos mediante ejemplos cercanos
al alumno, de forma que el desarrollo de la capacidad para razonar sea el objetivo
fundamental de la ensenanza.

El objetivo Ultimo que este proyecto pretende es que al terminar la ESO los alumnos
posean:

Recursos suficientes que les permitan enfrentarse a situaciones problemdticas que
surgen en la vida cotidiana, como, por ejemplo, interpretar la informacion matemdtica
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contenida en un recibo de luz, del teléfono, del gas, etc., o en una libreta de ahorros.

Un bagaje de destrezas bdsicas que les capacite para manejar con cierta soltura, por
ejemplo, una calculadora, o aplicar a situaciones reales sus conocimientos sobre el
cdlculo de porcentagjes, descuentos, intereses, etcétera.

La capacidad de redlizar andlisis criticos, desde un contexto matemdatico, de la
informacién contenida en las distintas dreas del conocimiento, asi como de todas
aquellas situaciones que se presentan en la vida cofidiana.

Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguadje
adaptado del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el andlisis y comprensién de cada uno de los
contenidos matemdticos.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION POR EVALUACIONES

UNIDAD i i
DIDACTICA | TiTULO EVALUACION
NO
1 Los nUmeros racionales y sus utilidades. 19
3 El lenguagje algebraico 1°
4 Ecuaciones 1¢
5 Sistemas de ecuaciones 2¢
6 Sucesiones y progresiones 2¢
8 Funcién. Tipo lineal 72
9 Problemas métricos en el plano 2¢
10 Movimientos en el plano g
11 Figuras en el espacio 3¢
12 Estadistica 3°
13 Azar y probabilidad e

DISTRIBUCION DE LOS PORCENTAJES REFERIDOS A LAS CALIFICACIONES

COMPETENCIA INSTRUMENTOS DE CALIFICACION CURSO %

= Se evaluaran todo aquellos contenidos relacionados con
los contenidos de la materia conforme a la programacion de PEO
aula de cada profesor a través de pruebas objetivas. 80
Trabajos entregados (excepcionalmente)

o Matemdtica

.
o Comunicacion lingUistica = Preguntas orales
o Conocimiento e interaccién con el mundo = Interpretacion de soluciones
fisico = Cuaderno de clase o
- . NS 3° ESO
o Desempeno en el tratamiento de la = Actividades de clase 10
.

informacién y competencia digital
Cultural y artistica

Trabajos monograficos

o]

Trabajos en grupo

Puntualidad en el aula y en la entrega de trabajos
Actitud para consigo mismo y sus companeros 3° ESO 10
Actitud hacia la materia y profesor

Social y ciudadana

Aprender a aprender
Autonomia e iniciativa personal
Emocional

o O O O

UNIDADES DIDACTICAS.-
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UNIDAD 1.- LOS NUMEROS RACIONALES Y SUS UTILIDADES

OBJETIVOS
1. Conocer los distintos tipos de nimeros decimales y su relacién con las
fracciones.
2. Obtener la expresidn aproximada de un niumero y manejar la notacién
cientifica.

3. Manejar con soltura los porcentajes y resolver problemas con ellos

CONTENIDOS
Nameros enteros
- Representacion de un nimero entero sobre la recta.
- Operaciones con numeros enteros.
- Nuameros racionales
- Pripiedades de los niUmeros racionales.
- Operaciones con numeros racionales.
- Potenciacion
- Numeros decimales
- Representacion aproximada de un numero decimal sobre la recta.
- Tipos de numeros decimales: exactos, periddicos y otros.
- Relacién entre nimeros decimales y fracciones
- Paso de fraccién a decimal.
- Paso de decimal exacto a fraccién.
- Paso de decimal periodico a fraccion.
- Reconocimiento de nimeros racionales
- Numero racional como el que puede ponerse en forma de fraccion, o bien el
que tiene una expresion decimal exacta o periddica.
- Numeros irracionales. Algunos tipos.
- Radicales
- Conceptos y propiedades.
- Simplificacién en casos muy sencillos.
- Numeros aproximados
- Redondeo. Cifras significativas.
- Errores. Error absoluto y error relativo.
- Relacién de la cota de error cometido con las cifras significativas de la
expresion aproximada.
- Notacion cientifica
- Destreza en su manejo, sin calculadora y con ella.
- Porcentajes
- Aumentos y disminuciones porcentuales. Obtencidn de la cantidad inicial del
porcentaje conociendo los demas datos.
- Encadenamiento y resolucién de problemas de interés compuesto.
- Interés compuesto
- Concepto y resolucién de problemas de interés compuesto.
- Calculadora
- El factor constante. Aplicacidn a problemas de interés compuesto (valor de
un capital en afios 0 meses sucesivos).

COMPETENCIAS
- Matematica
- Leer y comprender textos cientificos.
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Comunicacion lingiiistica

- Expresar ideas por escrito, con claridad y coherencia.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

- Utilizar el razonamiento légico para resolver problemas.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

- Interpretar informacion y utilizarla para hacer deducciones.

Cultural y artistica

- Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso

seguido (expresando lo que se hace y por qué se hace) y de los resultados

en calculos y problemas aritméticos.

INDICADORES

1.1. Conoce los numeros enteros, fraccionarios, decimales y sus distintos tipos,
los compara y los sitia aproximadamente sobre la recta.

Pasa de fraccién a decimal, y viceversa.
Clasifica numeros de distintos tipos, identificando entre ellos los irracionales.
Aproxima un nimero a un orden determinado, reconociendo el error

N = =
=W

cometido.

whN
= WN

whn

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos y la terminologia propios de algebra.

Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

UNIDAD 2.- LENGUAJE ALGEBRAICO

2. Operar con expresiones algebraicas.

3. Traducir situaciones del lenguaje natural al algebraico.

CONTENIDOS
- El lenguaje algebraico

- Traduccién del lenguaje natural al algebraico, y viceversa.
- Expresiones algebraicas: monomios, polinomios, fracciones algebraicas,
ecuaciones, identidades...

- Monomios
- Coeficiente y grado. Valor numérico.

- Monomios semejantes.
- Operaciones con monomios: suma y producto.

- Polinomios

- Suma y resta de polinomios.

- Producto de un monomio por un polinomio.
- Producto de polinomios.

- Factor comun. Aplicaciones.

. Utiliza la notacion cientifica para expresar nimeros grandes o pequefios.
Maneja la calculadora en su notacion cientifica.

Relaciona porcentajes con fracciones y tantos por uno. Calcula el porcentaje
correspondiente a una cantidad, el porcentaje que representa una partey la
cantidad inicial cuando se conoce la parte y el porcentaje.
Resuelve problemas con aumentos y disminuciones porcentuales.
Resuelve problemas en los que se encadenan aumentos y disminuciones
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Fracciones algebraicas

- Similitud de las fracciones algebraicas con las fracciones numéricas.

- Simplificacién y reducciéon a comiun denominador de fracciones algebraicas
sencillas.

- Operaciones (suma, resta, producto y cociente) de fracciones algebraicas
sencillas.

Identidades

- Las identidades como igualdades algebraicas ciertas para valores
cualesquiera de las letras que intervienen.

- Distincion entre identidades y ecuaciones. Identificaciéon de unas y
otras.

- Identidades notables: cuadrado de una suma, cuadrado de una
diferencia y suma por diferencia.

- Utilidad de las identidades para transformar expresiones algebraicas en otras
mas sencillas, mas cdmodas de manejar. Modos de crear «identidades
ventajosas».

- Valoracién del lenguaje algebraico para expresar relaciones de todo tipo, asi
como por su facilidad para representar y resolver problemas.

- Disposicion favorable a la revision y mejora del resultado de
cualquier calculo o problema algebraico.

- Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas
algebraicos.

COMPETENCIAS

Matematica
- Utilizar el razonamiento légico para obtener informacion.
Comunicacion lingiiistica
- Identificar ideas basicas en un texto historico.
Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico
- Interpretar graficos, obtener informacién de ellos y generalizarla.
Social y ciudadana
- Dominar los conceptos de la estadistica como medio para analizar
criticamente la informacion que nos proporcionan.
Aprender a aprender
- Ser capaz de descubrir lagunas en el aprendizaje de los contenidos de esta
unidad.
Autonomia e iniciativa personal
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Conoce los conceptos de monomio, polinomio, coeficiente, grado, identidad,
ecuacion, etcétera, y los identifica.

2.1. Opera con monomios y polinomios.
2.2. Aplica las identidades notables para desarrollar expresiones algebraicas.
2.3. Reconoce el desarrollo de las identidades notables y lo expresa como
cuadrado de un binomio o como producto de dos factores.
2.4. Opera con fracciones algebraicas sencillas.
5. Reconoce identidades notables en expresiones algebraicas y las utiliza para

simplificarlas.
3.1. Expresa en lenguaje algebraico una relacién dada mediante un enunciado.
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UNIDAD 3: ECUACIONES

OBJETIVOS
1. Conocer los conceptos propios de las ecuaciones.
2. Resolver ecuaciones de diversos tipos.
3. Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones.

CONTENIDOS
Ecuacion
- Solucion.
- Comprobacién de si un nimero es o no solucidon de una ecuacién.
- Resolucién de ecuaciones por tanteo.
- Tipos de ecuaciones.
- Ecuacion de primer grado
- Ecuaciones equivalentes.
- Transformaciones que conservan la equivalencia.
- Técnicas de resolucion de ecuaciones de primer grado.
- Identificacion de «ecuaciones» sin solucion o con infinitas soluciones.
- Ecuaciones de segundo grado
- Discriminante. Niumero de soluciones.
- Ecuaciones de segundo grado incompletas.
- Técnicas de resolucion de ecuaciones de segundo grado.
- Resoluciéon de problemas mediante ecuaciones
- Adquisiciéon de confianza en la resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas.
- Disposicién favorable a la revisiéon y mejora del resultado de cualquier
cdlculo o problema algebraico.
- Valoracién de la capacidad de los métodos algebraicos para representar
situaciones complejas y resolver problemas.

COMPETENCIAS
- Matematica
- Utilizar nimeros y operaciones basicas.
- Comunicacion lingiiistica
- Estudiar linglisticamente conceptos matematicos.
- Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Explicar ideas extraidas de informacion grafica.
- Social y ciudadana
- Dominar los conceptos de la estadistica como medio para analizar
criticamente la informacién que nos proporcionan.
- Aprender a aprender
- Seleccionar técnicas adecuadas para operar.
- Autonomia e iniciativa personal
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INICADORES DE EVALUACION
1.1. Conoce los conceptos de ecuacion, incégnita, solucién, miembro,
equivalencia de ecuaciones, etc., y los identifica.
1.2. Busca la solucion entera de una ecuacién sencilla mediante tanteo (con o sin
calculadora) y la comprueba.
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1.3.

4.

1.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
3.1.
3.2.
3.3.

Busca la solucién no entera, de forma aproximada, de una ecuacién sencilla
mediante tanteo con calculadora.

Inventa ecuaciones con soluciones previstas.

Resuelve ecuaciones de primer grado.

Resuelve ecuaciones de segundo grado completas (sencillas).

Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas (sencillas).

Resuelve ecuaciones de segundo grado (complejas).

Resuelve problemas numéricos mediante ecuaciones.

Resuelve problemas geométricos mediante ecuaciones.

Resuelve problemas de proporcionalidad mediante ecuaciones.

UNIDAD 4.- SISTEMAS DE ECUACIONES

OBJETIVOS

1.

Conocer los conceptos de ecuacion lineal con dos incognitas, sus soluciones,
sistemas de dos ecuaciones con dos incégnitas, asi como sus
interpretaciones graficas.

2. Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas.
3. Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ecuaciones.
CONTENIDOS

- Ecuacién con dos incégnitas. Representacién grafica

Obtencién de soluciones de una ecuacion con dos incégnitas.

- Sistemas de ecuaciones lineales

Representacion grafica. Representacion mediante rectas de las soluciones de
una ecuacién lineal con dos incégnitas.

Sistemas equivalentes.

Numero de soluciones. Representacion mediante un par de rectas de un
sistema de dos ecuaciones lineales con dos incognitas y su relaciéon con el
nuamero de soluciones.

- Métodos de resolucion de sistemas

Sustitucién

Igualacion

Reduccion

Resolucién de sistemas de ecuaciones.

Dominio de cada uno de los métodos. Habito de elegir el mas adecuado en
cada caso.

Utilizacion de las técnicas de resolucion de ecuaciones en la preparacién de
sistemas con complicaciones algebraicas.

- Resolucién de problemas mediante sistemas de ecuaciones

Valoracion de la importancia de la representacion grafica de una ecuacién y
de la solucién grafica de un sistema de ecuaciones.

Adquisicion de confianza en la resolucion de sistemas lineales de ecuaciones,
usando métodos informales (por tanteo) y métodos algoritmicos.

COMPETENCIAS
- Matematica

Utilizar el razonamiento ldgico para la discusién de paradojas.

- Comunicacion lingiiistica

Verbalizar conceptos, explicar ideas y exponer argumentos.
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- Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
- Social y ciudadana
- Dominar los conceptos de la estadistica como medio para analizar
criticamente la informacidon que nos proporcionan.
- Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.
- Autonomia e iniciativa personal
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Asocia una ecuacion con dos incognitas y sus soluciones a una recta y a los
puntos de esta.

1.2. Resuelve graficamente sistemas de dos ecuaciones con dos incognitas muy
sencillos y relaciona el tipo de solucidn con la posicion relativa de las rectas.

2.1. Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas mediante
un método determinado (sustitucion, reduccién o igualacién).

2.2. Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incdgnitas por
cualquiera de los métodos.

2.3. Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas que
requiera transformaciones previas.

3.1. Resuelve problemas numéricos mediante sistemas de ecuaciones.
3.2. Resuelve problemas geométricos mediante sistemas de ecuaciones.
3.3. Resuelve problemas de proporcionalidad mediante sistemas de ecuaciones.
UNIDAD 5: SUCESIONES Y PROGRESIONES
OBJETIVOS

1. Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse
con la busqueda de regularidades numeéricas.

2. Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas y geométricas y
aplicarlas a situaciones problematicas.

CONTENIDOS
- Sucesiones
- Término general.
- Obtencion de términos de una sucesion dado su término general.
- Obtencidn del término general conociendo algunos términos.
- Forma recurrente
- Obtencién de términos de una sucesion dada en forma recurrente.
- Obtencion de la forma recurrente a partir de algunos términos de la
sucesion.
- Progresiones aritméticas. Concepto. Identificacion
- Relacion entre los distintos elementos de una progresion aritmética.
- Obtencion de uno de ellos a partir de los otros.
- Suma de términos consecutivos de una progresién aritmética.
- Progresiones geométricas. Concepto. Identificacion
- Relacion entre los distintos elementos de una progresion geométrica.
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- Obtencion de uno de ellos a partir de los otros.
- Suma de términos consecutivos de una progresion geométrica.
- Suma de los infinitos términos de una progresion geométrica con |r| < 1.
- Problemas de progresiones
- Aplicacién de las progresiones (aritméticas y geométricas) a la resolucién de
problemas tedricos o practicos. En concreto, a problemas de interés
compuesto.
- Calculadora
- Sumando constante y factor constante para generar progresiones.
- Curiosidad e interés por investigar sobre regularidades numéricas.
- Curiosidad e interés por investigar las regularidades y relaciones que
aparecen en las progresiones.
- Reconocimiento y valoracién critica de la utilidad de la calculadora como
herramienta para la realizacion de calculos, investigaciones numeéricas y
resolucion de problemas.

COMPETENCIAS
Matematica
Discriminar la informaciéon matematica dentro de un texto.
Comunicacion lingiiistica
- Verbalizar conceptos, explicar ideas y exponer argumentos.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
Interpretar informacién dad en forma grafica.
Social y ciudadana
- Dominar los conceptos de la estadistica como medio para analizar
criticamente la informacién que nos proporcionan.
Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.
Autonomia e iniciativa personal
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES DE EVALUACION

1.1. Escribe un término concreto de una sucesion dada mediante su término
general, o de forma recurrente, y obtiene el término general de una sucesién
dada por sus primeros términos (casos muy sencillos).

2.1. Resuelve ejercicios de progresiones aritméticas definidas mediante algunos
de sus elementos.

2.2. Resuelve ejercicios de progresiones geométricas definidas mediante algunos
de sus elementos (sin utilizar la suma de infinitos términos).

2.3. Resuelve ejercicios en los que intervenga la suma de los infinitos términos de
una progresion geométrica con |r| < 1.

2.4. Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones aritméticas.

2.5. Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones geométricas.

UNIDAD 6.- FUNCION. TIPO LINEAL

OBJETIVOS
1. Interpretar y representar graficas que respondan a fendmenos préoximos al
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alumno.
2. Asociar algunas graficas a sus expresiones analiticas.
3. Manejar con soltura las funciones lineales, representandolas, interpretandolas
y aplicandolas en contextos variados.

CONTENIDOS
- Funcion. Concepto

- La grafica como modo de representar la relacion entre dos variables
(funcion). Nomenclatura.

- Conceptos basicos relacionados con las funciones.

- Variables independiente y dependiente.

- Dominio de definicién de una funcién.

- Interpretacion de funciones dadas mediante graficas.

- Asignacion de graficas a funciones, y viceversa.

- Identificacién del dominio de definicién de una funcién a la vista de su
grafica.

- Variaciones de una funcién

- Crecimiento y decrecimiento de una funcién.

- Maximos y minimos en una funcion.

- Determinacion de crecimientos y decrecimientos, maximos y
minimos de funciones dadas mediante sus graficas.

- Continuidad

- Discontinuidad y continuidad en una funcién.

- Reconocimiento de funciones continuas y discontinuas.
- Tendencia

- Comportamiento a largo plazo. Establecimiento de la tendencia de una
funcion a partir de un trozo de ella.

- Periodicidad. Reconocimiento de aquellas funciones que presenten
periodicidad.

- Expresién analitica

- Asignacion de expresiones analiticas a diferentes graficas, y viceversa.

- Utilizacidon de ecuaciones para describir graficas, y de graficas para visualizar
la «informacién» contenida en enunciados.

- Reconocer la utilidad de la representacion grafica como medio de
interpretacion rapida y precisa de fendmenos cotidianos y cientificos.

- Potenciacién de las representaciones graficas en cualquier orden o nivel
matematico como instrumento potente de ayuda a la conceptualizacion y
comprension.

- Funcién de proporcionalidad

- Situaciones practicas a las que responde una funcién de proporcionalidad.

- Ecuacién y = mx.

- Representacién grafica de una funcién de proporcionalidad dada por su
ecuacién.

- Obtencion de la ecuacidén que corresponde a la grafica.

- La funciéon y = mx +n

- Situaciones practicas a las que responde.

- Representacién grafica de una funcién y = mx + n.

- Obtencion de la ecuacién que corresponde a una grafica.

- Otras formas de la ecuacién de una recta
- Ecuacién de una recta de la que se conocen un punto y la pendiente.
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Ecuacion de la recta que pasa por dos puntos.

Forma general de la ecuacion de una recta: ax + by + ¢ = 0.
Representacion de la grafica a partir de la ecuacidén, y viceversa.
Paso de una forma de ecuacion a otra e interpretacion del significado en
cada caso.
- Resolucion de problemas en los que intervengan funciones lineales
- Estudio conjunto de dos funciones lineales
- Curiosidad por investigar relaciones entre magnitudes proporcionales y de
interpretarlas mejor a partir de sus expresiones grafica y analitica.
- Advertir ventajas e inconvenientes que presenta la representacion analitica
respecto a la grafica.
- Sensibilidad, interés y valoracion critica del uso del lenguaje grafico
en informaciones y argumentaciones de tipo social, deportivo,
politico y econémico.

COMPETENCIAS
- Matematica
- Aplicar las herramientas graficas de las Matematicas para el conocimiento
del entorno y de sus fendomenos.
- Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas
- Elaborar graficos matematicos para deducir informacion.
Comunicacion lingiiistica
- Analizar el significado del lenguaje para aplicarlo a situaciones matematicas.
- Extraer informacion de un texto histérico.
Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico
- Entender el mundo que nos rodea y tratar de modelizarlo matematicamente.
- Utilizar el razonamiento légico para resolver problemas.
Tratamiento de la informacion y competencia digital
- Interpretar informacién grafica
Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Responde a preguntas sobre el comportamiento de una funcién dada
graficamente.
Asocia enunciados a graficas.
Identifica aspectos relevantes de una cierta grafica (dominio, crecimiento,
maximo, etc.), describiéndolos dentro del contexto que representa.
Construye una grafica a partir de un enunciado.
Asocia expresiones analiticas muy sencillas a funciones dadas graficamente.

=
W

N =
= A

Representa funciones de la forma y = mx + n (m y n cualesquiera).
Representa funciones lineales dadas por su expresion analitica.
Obtiene el valor de la pendiente de una recta dada de formas diversas
(graficamente, mediante su expresién analitica...).

Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal determinada.
Obtiene la funcién lineal asociada a un enunciado y la representa.
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UNIDAD 7.- PROBLEMAS METRICOS EN EL PLANO

OBJETIVOS

1. Conocer las relaciones angulares en los poligonos y en la circunferencia.

2. Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion
de problemas.

3. Dominar el teorema de Pitagoras y sus aplicaciones.

4. Conocer el concepto de lugar geométrico y aplicarlo a la definicion de las
cOnicas.

5. Hallar el drea de una figura plana.

CONTENIDOS
- Angulos en la circunferencia
- Angulo central e inscrito en una circunferencia.
- Obtencion de relaciones y medidas angulares basadas en angulos inscritos.
- Semejanza
- Figuras semejantes. Planos y mapas. Escalas.
- Obtencion de medidas en la realidad a partir de un plano o un mapa.
- Semejanza de triangulos. Criterio: igualdad de dos angulos.
- Obtencion de una longitud en un tridngulo a partir de su semejanza con
otro.
- Teorema de Pitagoras
- Concepto: relacidon entre areas de cuadrados.
- Aplicaciones:
o Obtencidén de la longitud de un lado de un tridngulo rectangulo del
que se conocen los otros dos.
o Identificacidon del tipo de triangulo (acutangulo, rectangulo,
obtusangulo) a partir de los cuadrados de sus lados.
o Aplicacion algebraica: Obtencién de una longitud de un segmento
mediante la relacion de dos triangulos rectangulos.
o Identificacion de triangulos rectangulos en figuras planas variadas.
- Lugares geométricos
- Concepto de lugar geométrico y reconocimiento como tal de algunas figuras
conocidas (mediatriz de un segmento, bisectriz de un angulo, circunferencia,
arco capaz...).
- Las cbnicas como lugares geomeétricos.
- Dibujo (representacion) de cénicas aplicando su caracterizacion como
_lugares geometricos, con ayuda de papeles con tramas adecuadas.
- Areas de figuras planas
- Calculo de éareas de figuras planas aplicando formulas, con obtencion de
alguno de sus elementos (teorema de Pitagoras, semejanza...) y recurriendo,
si se necesitara, a la descomposicion y recomposicion.
- Reconocimiento del valor que tiene la geometria para resolver situaciones
reales.
- Interés por la presentacion ordenada, limpia y clara de los trabajos
geomeétricos, reconociendo el valor practico que tiene.

COMPETENCIAS
- Matematica
- Entender un razonamiento matematico.
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Comunicacion lingiiistica
- Leer y comprender un texto.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Interpretar informacién grafica y aplicarla a la resolucién de problemas
geométricos.
Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES
1.1. Conoce y aplica relaciones angulares en los poligonos.
1.2. Conoce y aplica las propiedades y medidas de los angulos situados sobre la
circunferencia.
2.1. Conoce el concepto de escala y la aplica a la interpretacion de planos y
mapas.
2.2. Reconoce triangulos semejantes mediante la igualdad de dos de sus angulos
y lo aplica para obtener la medida de algin segmento.
. Aplica el teorema de Pitagoras en casos directos.
. Aplica el teorema de Pitdgoras en casos mas complejos.
Reconoce si un tridngulo, del que se conocen sus tres lados, es acutangulo,
rectangulo u obtusangulo.
. Conoce y aplica el concepto de lugar geométrico.
. Identifica los distintos tipos de cénicas y las caracteriza como lugares
geomeétricos.
. Calcula areas sencillas.
. Calcula areas mas complejas.
Halla un area, advirtiendo equivalencias, descomposiciones u otras
relaciones en la figura.
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UNIDAD 8.- MOVIMIENTOS EN EL PLANO

OBJETIVOS
1. Aplicar uno o mas movimientos a una figura geométrica.
2. Conocer las caracteristicas y propiedades de los distintos movimientos y
aplicarlas a la resolucion de situaciones problematicas.

CONTENIDOS
- Transformaciones geométricas
- Nomenclatura.
- Movimientos
- Movimientos directos e inversos.
- Identificacion de movimientos geométricos y distincion entre directos e
inversos.
- Traslaciones
- Elementos dobles en una traslacion.
- Resolucién de problemas en los que intervienen figuras trasladadas y
localizacién de elementos invariantes.
- Giros
- Elementos dobles en un giro.
- Figuras con centro de giro.
- Localizacién del «dngulo minimo» en figuras con centro de giro.
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- Resolucién de problemas en los que intervienen figuras giradas. Localizacidon

de elementos invariantes.
- Simetrias axiales

- Elementos dobles en una simetria.

- Obtencidén del resultado de hallar el simétrico de una figura. Identificaciéon de
elementos dobles en la transformacion.

- Figuras con eje de simetria.

- Composicién de transformaciones

- Dos traslaciones.

- Dos giros con el mismo centro.

- Dos simetrias con ejes paralelos.

- Dos simetrias con ejes concurrentes.

- Obtencion del resultado de someter una figura concreta a dos movimientos
consecutivos:

- Efectuando un movimiento tras otro.

- Conociendo, a priori, el resultado de la transformacion y aplicandolo a la
figura.

- Mosaicos, cenefas y rosetones

- Significado y relacion con los movimientos.

- «Motivo minimo» de una de estas figuras.

- Identificacion de movimientos que dejan invariante un mosaico, un friso (o
cenefa) o un roseton. Obtencién del «motivo minimo».

- Sensibilidad y aprecio por los mosaicos, artesonados, frisos, enlosados, etc.,
que, a lo largo de la historia del arte y en la actualidad, utilizan los
movimientos en el plano para ser realizados.

- Tenacidad en la busqueda de soluciones a la hora de disefiar mosaicos y
frisos, asi como a la hora de «descubrir» los movimientos empleados en los
ya construidos.

- Interés y respeto por los disefios geométricos distintos a los propios.

COMPETENCIAS
- Cultural y artistica
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
- Crear objetos artisticos utilizando elementos matematicos.
- Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento concreto.

1.2. Obtiene la transformada de una figura mediante la composicién de dos
movimientos.

2.1. Reconoce figuras dobles en una cierta transformacion o identifica el tipo de
transformacion que da lugar a una cierta figura doble.

2.2. Reconoce la transformacion (o las posibles transformaciones) que llevan de
una figura a otra.




[Escribir texto]

PROGRAMACION
ﬁ DIDACTICA >
M w MD 75010209 ‘

SP 750102 REV:4

1ES LEANDRO FERNANDEZ DE MORATIN.

.d‘:)ﬂg

STRANA GUADALAJARA

’ ‘
VHVIVIVOYND YNVXHLSY

PA;

'NLYHON 30 Z3ONYNS33 OONY

)

UNIDAD 9.- FIGURAS EN EL ESPACIO

OBJETIVOS
3. Conocer las caracteristicas y propiedades de las figuras espaciales
(poliédricas, cuerpos de revolucion y otras).
4. Calcular areas de figuras espaciales.
5. Calcular volumenes de figuras espaciales.

CONTENIDOS
- Poliedros regulares

- Propiedades. Caracteristicas. Identificacién. Descripcion.

- Teorema de Euler.

- Dualidad. Identificacidon de poliedros duales. Relaciones entre ellos.

- Poliedros semirregulares

- Concepto. Identificacion.

- Obtencion de poliedros semirregulares mediante truncamiento de poliedros
regulares.

- Planos de simetria y ejes de giro
- Identificacion de los planos de simetria y de los ejes de giro (indicando su
_orden) de un cuerpo geomeétrico.

- Areas y volimenes

- Cadlculo de areas (laterales, totales) de prismas, piramides y troncos de
piramide.

- Calculo de areas (laterales, totales) de cilindros, conos y troncos de cono.

- Area de una esfera, una zona esférica o un casquete esférico mediante la
relacién con un cilindro circunscrito.

- Calculo de volumenes de figuras espaciales.

- Aplicacién del teorema de Pitagoras para obtener longitudes en figuras
espaciales (ortoedro, piramides, conos, troncos, esferas...).

- La esfera terrestre

- Coordenadas geograficas. Relacion del sistema de referencia con el
movimiento de rotacién de la Tierra.

- Husos horarios.

- Mapas. Tipos de proyecciones de la esfera sobre un plano o sobre una figura
que tenga desarrollo plano (cilindro, cono). Peculiaridades de los mapas que
se obtienen en cada caso. Tipos de deformaciones que presentan.

- Curiosidad e interés por la investigacion sobre formas y configuraciones
geomeétricas.

- Confianza en encontrar procedimientos y estrategias «diferentes» en el
trabajo con figuras espaciales.

COMPETENCIAS
- Matematica
- Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas con el desarrollo de
la vision espacial.
- Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
- Comunicacion lingiiistica
- Utilizar elementos matematicos para describir nuestro entorno.
- Conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Identificar y seleccionar caracteristicas relevantes de una situacion real y
representarla simbdlicamente.
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- Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES
1.1. Conoce y aplica propiedades de las figuras poliédricas (teorema de Euler,
dualidad de poliedros regulares...).
Asocia un desarrollo plano a una figura espacial.
Calcula una longitud, en una figura espacial, a partir de otras conocidas.
Conoce los poliedros semirregulares y la obtencién de algunos de ellos
mediante truncamiento de los poliedros regulares.
. Identifica planos de simetria y ejes de giro en figuras espaciales.
. Calcula areas sencillas.
. Calcula areas mas complejas.
. Calcula volumenes sencillos.
. Calcula volumenes mas complejos.

el
AN

WWNN =
N NP0

UNIDAD 10.- ESTADISTICA

OBJETIVOS
1. Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadisticos y hacer
el grafico adecuado para su visualizacién.
2. Conocer los parametros estadisticos media y desviacion tipica, calcularlos a
partir de una tabla de frecuencias e interpretar su significado.

CONTENIDOS
- Poblacion y muestra
- Utilizacion de diversas fuentes para obtener informacion de tipo estadistico.
- Determinacion de poblaciones y muestras dentro del contexto del alumnado.
Variables estadisticas
- Tipos de variables estadisticas.
- Distincidén del tipo de variable (cualitativa o cuantitativa, discreta o continua)
que se usa en cada caso.
Tabulacion de datos
- Tabla de frecuencias (datos aislados o acumulados).
- Confeccidn de tablas de frecuencias a partir de una masa de datos o de una
experiencia realizada por el alumno.
- Frecuencias absoluta y relativa.
Graficas estadisticas
- Tipos de graficos. Adecuacion al tipo de variable y al tipo de informacién:
o Diagramas de barras.
o Histogramas de frecuencias.
o Diagramas de sectores.
- Confeccién de algunos tipos de graficas estadisticas.
- Interpretaciéon de graficas estadisticas de todo tipo.
Parametros estadisticos
- Medidas de centralizacién: la media.
- Medidas de dispersion: la desviacion tipica.
- Coeficiente de variacion.
- Calculo de la media y de la desviacion tipica a partir de una tabla de
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valores.

Utilizacion eficaz de la calculadora para la obtencidn de la media y de la
desviacion tipica.

Interpretacion de los valores de la media y de la desviacion tipica en una
distribucién concreta.

- Obtencion e interpretacion del coeficiente de variacion.

- Reconocimiento de la utilidad del lenguaje estadistico para representar
situaciones de la vida cotidiana y ayudar en su interpretacion.
Valoracion critica de las informaciones estadisticas que aparecen en los
medios de comunicacion.

Reconocimiento y valoracién del trabajo en equipo como especialmente
adecuado para la realizacion de determinadas actividades de tipo estadistico
(toma de datos, tabulacidn, analisis y discusion de resultados...).

COMPETENCIAS
- Comunicacion lingiiistica

- Extraer las ideas basicas matematicas de un texto historico.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

- Discutir la veracidad de informacion estadistica dada en textos periodisticos.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

- Obtener informacién cualitativa y cuantitativa de graficos matematicos.
Social y ciudadana

- Organizar datos como forma de resolver problemas de la vida cotidiana.
Aprender a aprender

- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y

corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Construye una tabla de frecuencias de datos aislados y los representa
mediante un diagrama de barras.

1.2. Construye una tabla de frecuencias de datos agrupados (para lo cual se le
dan los intervalos en lo que se parte el recorrido) y los representa mediante
un histograma.

2.1. Obtiene el valor de la media y de la desviacién tipica a partir de una tabla de
frecuencias (de datos aislados o agrupados) e interpreta su significado.

2.2. Conoce el coeficiente de variacion y se vale de él para comparar las
dispersiones de dos distribuciones.

UNIDAD 11.- PROBABILIDAD

OBJETIVOS
1. Identificar las experiencias y sucesos aleatorios, analizar sus elementos y
describirlos con la terminologia adecuada.
2. Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos
sucesos en experiencias aleatorias.

CONTENIDOS
- Sucesos aleatorios
- Sucesos aleatorios y experiencias aleatorias.
- Nomenclatura: caso, espacio muestral, suceso...
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- Realizacion de experiencias aleatorias.
Probabilidad de un suceso

- Idea de probabilidad de un suceso. Nomenclatura.

- Ley fundamental del azar.

- Formulacién y comprobacién de conjeturas en el comportamiento de
fendomenos aleatorios sencillos.

- Calculo de probabilidades de sucesos a partir de sus frecuencias
relativas. Grado de validez de la asignacién en funcién del nimero de
experiencias realizadas.

Ley de Laplace

- Calculo de probabilidades de sucesos extraidos de experiencias
regulares a partir de la ley de Laplace.

- Aplicacién de la ley de Laplace en experiencias mas complejas.

- Valoracion critica de las informaciones probabilisticas que aparecen en los
medios de comunicacion.

- Cautela y sentido critico ante las creencias populares sobre los fendmenos
de azar.

- Valoracion del trabajo en equipo para la planificacidon, desarrollo y evaluacion
de los experimentos aleatorios.

COMPETENCIAS
- Matematica
- Aplicar los conceptos estadisticos al estudio de muestras.
Comunicacion lingiiistica
- Leer y entender un texto cientifico.
Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico
- Entender informaciones demograficas, demoscodpicas y sociales.
Aprender a aprender
- Analizar el propio proceso de aprendizaje para reforzar aciertos y detectar y
corregir posibles problemas.

INDICADORES

1.1. Distingue, entre varias experiencias, las que son aleatorias.

1.2. Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral, describe
distintos sucesos y los califica segun su probabilidad (seguros, posibles o
imposibles, muy probable, poco probable...).

2.1. Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos
pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (sencillas).

2.2. Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos
pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (mas complejas).

2.3. Obtiene las frecuencias absoluta y relativa asociadas a distintos sucesos vy, a
partir de ellas, estima su probabilidad.

CONTENIDOS MINIMOS DE 3° ESO
En este apartado se extraen los contenidos minimos de todas las unidades diddcticas.
1° evaluacién
NUmeros racionales.
Operaciones elementales y potencias de exponente entero.
Jerarquia de las operaciones y uso del paréntesis.
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Sucesiones numéricas. Iniciacion a las progresiones aritméticas y geométricas.
Polinomios.

Operaciones elementales.

Identidades notables.

Resolucion algebraica de ecuaciones de primer grado v sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incoégnitas.

Ecuacién de segundo grado.

2° evaluacion

Relaciones funcionales.

Distintas formas de expresar una funcion.

Estudio grafico de una funcidon: crecimiento y decrecimiento, méximos y minimos,
simetrias, continuidad y periodicidad.

Estudio grafico y algebraico de las funciones constantes, lineales y afines.
Interpretacion y lectura de grdficas en problemas relacionados con los fendbmenos
naturales, la vida cotidiana y el mundo de la informacién

3% evaluacion

Estadistica unidimensional.

Tablas de frecuencias y grdficos estadisticos.

Pardmetros de centralizacion y dispersion.

Experimentos aleatorios.

Frecuencia y probabilidad de un suceso.

Cdlculo de probabilidades mediante la Ley de Laplace.

Elementos bdsicos de la geometria del espacio.

Descripcion y propiedades caracteristicas de los cuerpos geométricos elementales.
Cdlculo de dreas y volumenes.

Tridngulos rectangulos.

El teorema de Pitadgoras.

Semejanza.

Teorema de Tales.

Razdén de semejanza. Escalas.

INDICADORES E CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES

COMPETENCIAS TRABAJADAS

1. Identificar elementos
mateméaticos presentes en la realidad,
y aplicar los conocimientos

matematicos adquiridos en
situaciones cotidianas

1.1 Valora los numeros y sus
operaciones como medio para describir
acontecimientos cotidianos.

1.2 Utiliza conocimientos matematicos
para analizar y tomar decisiones
relacionados con hechos cotidianos.

1.3 Resuelve problemas relacionados
con contextos reales.

Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y
la interaccién con el mundo fisico.
Competencia social y Ciudadana
Autonomia e iniciativa personal

2. Utilizar los numeros
racionales, sus operaciones Yy
propiedades, para recoger,
transformar e intercambiar
informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

2.1 Identifica los numeros enteros y
racionales 'y los utiliza para
representar e interpretar la
informacién cuantitativa.

2.2Realiza los célculos con los
numeros enteros con eficacia.
2.3Realiza los céalculos con los
nimeros racionales con eficacia.

24 Expresa los numeros con la
precision adecuada y acota el error
cometido. Realiza estimaciones
correctamente y juzga la validez de los
resultados.

2.5 Realiza célculos con potencias de
nimeros enteros y exponente entero,
aplicando las propiedades
pertinentes.

Competencia matematica
Competencia aprender a
aprender
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2.6 Expresa numeros en notacion
cientifica cuando la situacién lo
requieray realiza célculos con ellos.
2.7 Utiliza los numeros en contexto
relacionados con la resolucién de
problemas.

3. Expresar mediante el
lenguaje algebraico una propiedad o
relacion dada mediante un enunciado
y observar regularidades en
secuencias numéricas obtenidas de
situaciones reales, mediante la
obtencién de la ley de formacién y la
féormula correspondiente, en casos
sencillos

3.1Traduce la informacién verbal al
lenguaje algebraico y viceversa.
3.2Describe  relaciones 'y pautas
numéricas. Realiza calculos con
expresiones algebraicas.

3.3 Conjetura expresiones algebraicas
que describen y generalizan pautas
numéricas. Comprueba y revisa la
validez de las conjeturas realizadas.

3.4 Resuelve problemas sencillos en
los que en los que intervienen
progresiones aritméticas y
geométricas.

Competencia en comunicacion
lingtiistica
Competencia matematica

4. Utilizar las ecuaciones de
primer y segundo grado o de
sistemas de ecuaciones lineales con
dos incégnitas para resolver
problemas de la vida cotidiana.

4.1Plantea las ecuaciones que
representan el problema,
identificando las incégnitas.

4.2 Resuelve ecuaciones de primer y
segundo grado.

4.3 Resuelve por distintos métodos
sistemas de ecuaciones lineales con
dos incégnitas.

4.4Realiza los calculos asociados a la
resolucién del problema con eficacia
y seguridad, utilizando el recurso
méas  apropiado. Interpreta los
resultados en el contexto del
problema y comprueba la solucién
obtenida.

4.5 Explica con claridad el proceso
seguido para resolver el problema.
Explora otras vias de resolucién:

numéricas o gréficas.

Competencia en comunicaciéon
linguistica

Competencia matematica
Competencia aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

5. Reconocer las
transformaciones que llevan de una
figura geométrica a otra mediante los
movimientos para crear sus propias
composiciones y analizar, desde un
punto de vista geométrico, disefios
cotidianos, obras de arte, y
configuraciones presentes en la
naturaleza.

5.1Reconoce los efectos de
traslaciones , giros y simetrias.

5.2 Identifica los elementos
caracteristicos de traslaciones, giros
y simetrias.
5.3Genera
hecho.
5.4Analiza los movimientos existentes
en mosaicos y  configuraciones
geomeétricas.

5.5 Identifica figuras semejantes y
calculalarazén de semejanza.

5.6 Aplica el teorema de Thales y
utiliza de triangulos en la resolucion
de problemas geométricos.

5.7 Aplica el teorema de Pitdgoras en
laresolucién de problemas métricos.

gusto por el trabajo bien

Competencia matematica

Competencia en el conocimiento y
la interaccion con el mundo fisico.

Competencia cultural y artistica

Autonomia e iniciativa personal

6. Utilizar modelos lineales
para estudiar diferentes situaciones
reales expresadas mediante un
enunciado, una tabla, una gréfica o
una expresion algebraica.

6.lidentifica relaciones de
dependencia lineal y cuadratica entre
distintas magnitudes.

6.2Construye la tabla de valores
asociada alafuncién objeto de
estudio y dibuja la gréafica
correspondiente utilizando la escala
adecuada.

6.3 Obtiene la expresion algebraica de
la relacién e interpreta correctamente la
pendiente de una funcién lineal.
6.4Extrae conclusiones a partir del
modelo y las contextualiza al fenémeno
Estudiado.

Competencia en comunicacion
lingtiistica

Competencia matematica

Autonomia e iniciativa personal

7. Elabora e interpretar
informaciones estadisticas teniendo
en cuenta la adecuacion de las tablas
y graficas empleadas y analizar si los
pardmetros son ma&s 0 menos

7.10rganiza la informacién en tablas
y gréafica.

7.2Calcula la media, mediana, moda y
desviacion tipica de una distribucién.
7.3 Interpreta criticamente la

Competencia en comunicacion
linguistica
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significativos. informacion dada en forma de tabla, | Competencia matematica

gréfica o a partir de parametros

estadisticos y obtiene conclusiones Competencia aprender a aprender
sobre la poblacion.

Autonomia e iniciativa personal

8. Hacer predicciones sobre 8.1lldentifica y distingue los fenémenos

la posibilidad de que un suceso aleatorios de los deterministas.

ocurra a partir de informacion 8.2 Asigna la probabilidad a un

previamente obtenida de forma suceso a partir de su frecuencia | Competencia matematica
empirica. relativa, mediante

la simulacién o experimentacién.
8.3Utlliza técnicas elementales de
recuento de datos. . L
8.4Aplica correctamente la ley de Autonomia e iniciativa personal
Laplace para obtener la probabilidad
de un suceso.

8.5 Toma decisiones razonadas
respecto a la probabilidad que ocurra un
suceso aleatorio.

Competencia aprender a aprender

9. Planificar y utilizar | 9.1Realiza una lectura comprensiva
estrategias y técnicas de resolucion | del enunciado del problema e
de problemas, tales como el recuento | identifica los datos y las incognitas | Competencia en comunicacion
exhaustivo, la induccién o la | delos problemas propuestos. lingtiistica

blisqueda de problemas afines y | 9.2Examina y evalia diferentes
comprobar el ajuste de la solucién a | alternativas de cara a resolver el
la situacion planteada y expresar | problema pudiendo modificarlas a lo
verbalmente con precisién, | largo del proceso. Resuelve el ; .
razonamientos, relaciones | problema con eficacia utilizando el | Autonomia e iniciativa personal
cuantitativas, e informaciones que | recurso mas apropiado.

incorporen elementos matematicos, | 9.3Comprueba la solucién y reflexiona
valorando la utilidad y simplicidad del | respecto al proceso seguido, sacando
lenguaje matematico paraello. conclusiones que le puedan servir en la
solucién de otros problemas. Comunica
los resultados obtenidos y explica,
mediante un lenguaje claro, las ideas y
los procesos personales desarrollados.

Competencia aprender a aprender

10. Emplear de manera 10.1Utiliza correctamente la
auténoma y con sentido critico los calculadora para realizar operaciones | Competencia matematica
recursos tecnolégicos en el trabajo matematicas basicas.

habitual de matematicas, en particular 10.2 Utiliza herramientas tecnolégicas Tratamiento de la informacion y
para realizar investigaciones vy adecuadas para realizar célculos
resolver problemas. aritméticos,  algebraicos 'y para
representar funciones.

10.3Utlliza hojas de célculo o
calculadora para obtener gréficas
estadisticas y para calcular parametros
estadisticos.

10.4Utiliza recursos tecnoldgicos para
buscar informacién para la realizacion
de trabajos.

competencia digital

11. Demostrar actitudes | 11.1Reconoce la importancia del
propias de la actividad matematica y | dominio de las operaciones y | Competencia en comunicacion
valorar la contribucién de esta | procedimientos ~matematicos como | |ingiiistica

materia en el desarrollo cientifico y | herramienta que facilita la solucién de
cultural de la sociedad. problemas cotidianos. Muestra interés y
perseverancia en el trabajo.
11.2Presenta con orden, claridad y ; L
limpieza los resultados. Autonomia e iniciativa personal
11.3Justifica y expone, con el rigor
acorde asu nivel, procesos y resultados. | Competencia emocional
11.4Colabora en el reparto de tareas de
trabajo en equipo. Plantea alternativas y
valora el proceso de discusién e
intercambio de opiniones en el grupo
como oportunidad de mejora.

Competencia social y Ciudadana

Criterios de calificacidn:

Para obtener la calificacion de cada evaluacidn se disenardn las actividades de
modo que pueda observarse el grado de consecucién de los criterios e indicadores de
evaluacién y las competencias. Ademds la utilizacidn de los instrumentos de
evaluaciéon antes mencionados, nos servird para obtener la calificacion en cada
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momento, ponderando aproximadamente del siguiente modo:

COMPETENCIA INDICADORES DE EVALUACION CURSO %
= Se evaluaran todo aquellos contenidos
relacionados con los contenidos de la
. materia conforme a la programacion de aula 80
o Matemdtica , 3° ESO
de cada profesor a través de pruebas
objetivas.
» Trabajos entregados (excepcionalmente)
o  Comunicacion linguistica = Preguntas orales
Conocimiento e interaccién con el| s  Interpretaciéon de soluciones
mundo fisico = Cuaderno de clase 10
o Desempeno en el tratamiento de | = Actividades de clase 3° ESO
la informacién y competencia * Trabagjos monogrdficos
digital = Lectura de libros
o  Cultural y artistica
= Trabagjos en grupo
o  Socialy ciudadana L] Pur.ﬂuolldod en el aulay enla enfrega de 0
trabajos
o  Aprender a aprender ) . .
R, = Actitud para consigo mismo y sus 3° ESO
o  Autonomia e iniciativa personal N
. companeros
o  Emocional . . .
= Actitud hacia la materia y profesor

Como minimo se hard un examen por evaluacidn dependiendo de la

disponibilidad horaria.

Cada control incluird los contenidos de lo estudiado hasta entonces en esa
evaluaciéon. La calificacion correspondiente a la competencia matemdtica serd
una media ponderada de todos los controles (esto justifica que en cada control se
vayan ampliando los contenidos); por ejemplo, si se hacen tres controles, el
primero cuenta una parte de seis, el segundo dos partes de seis y el tercero tres
partes de seis.

c,+2-C,+3-C,
6

Si en un egjercicio de un control o prueba el alumno pone Unicamente el resultado
del gjercicio, éste serd calificado con cero puntos.

Los controles se les evalla sobre 9. El otro punto de la nota nos sirve para que el
alumno consiga las siguientes competencias: lingUistica, cultural y artistica, vy
autonomia e iniciativa personal.

Se pone a disposicion del alumno 0.5 puntos, a utilizar cuando él considere
oportuno. El 0.5 puntos podrd ser fraccionario como considere oportuno. De esta
forma, el alumno consigue las competencias de aprender a aprender y la
emocional.

Los profesores que lo consideren oportuno realizaran ‘“contrato de grupo” o
“alumno- profesor” con sus alumnos de una puntuacidon de 0,5 en la nota de
evaluacion. Asi, se refuerza el frabcgjo cooperativo y se adquieren las
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competencias de autonomia, emocional y aprender a aprender si no son
conseguidas de las formas nombradas anteriormente.

- Siexiste ABANDONO DE MATERIA solo se tendrd en cuenta el resultado del examen
final de Junio o Septiembre. Perdiendo todas y cada una de las bonificaciones del
resto del grupo (mencionadas anteriormente).

Para obtener la nota final se realizard:

- lamedia ponderada de las tres evaluaciones

-y después, N, =maX{Ea,W}5i E,>3

- Sl E, <3, se redlizard un examen de recuperacion. En la prueba final de

recuperacion no se puede incluir una evaluacidn de las competencias
diferentes a la matemdtica, el profesor podrd corregir la nota en un 10%
teniendo en cuenta las cdlificaciones del resto de las competencias a lo largo
del curso. La cdlificacién del curso serd la nota de la recuperacion.

Si el alumn@ aprueba cada una de las evaluaciones (en las fechas previstas), tendrd
una bonificacion de un 10% de la nota final.

Procedimientos para la recuperacion:
Por el apartado 6.1, la evaluacién serd continua. Por lo tanto, si el alumno aprueba las
evaluaciones posteriores, recuperard las evaluaciones suspensas.

Procedimientos de pendientes
Alumnos pendientes de 1°, 2° de E.S.O.
Para superar los objetivos de la materiay las competencias del curso anterior se
establece el procedimiento siguiente:
e Cada alumno recibird de su profesor un plan de trabagjo individualizado..

e Alos alumnos que aprueben las dos primeras evaluaciones del presente curso
se les considerard recuperada la materia de 3°.

e Elresto de los alumnos deberdn presentarse a una prueba global en el mes de
mayo.
Recuperacion de Septiembre

Si el alumno obtiene cdlificacién negativa a final de curso podrd presentarse a las
pruebas extraordinarias de Septiembre. Estas pruebas serdn exdmenes escritos en los
gue no se diferenciard por evaluaciones.

ESO: Al alumno se le entregard un PTI con las instrucciones para la recuperacién de la
materia en septiembre. El PTl serd obligatorio para presentarse al examen. Ademds all
entregar el PTl, se sumard un 10% de la nota del examen, es decir:

Nota de convocatoria de Septiembre= nota del examen de septiembre + 10% de la
nota de dicho examen.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades del alumnado
nuestro trabajo se basard en los siguientes puntos:

e Conseguir un desarrollo de las clases idéneo para que los alumnos que quieran
frabajar y aprender puedan hacerlo. A lo largo del curso los miembros del
Departamento intentardn poner en prdactica las medidas para que esto sea asi.
Es fundamental conseguir una atmdsfera en el aula de trabajo y de respeto
hacia todos los miembros de la comunidad escolar. Se podrd trabagjar sobre
todo la idea que nadie tiene derecho a impedir que los companer@s
aprendan.

e Conseguir que los alumnos que fienen problemas de base se incorporen al
ritmo normal de la clase y puedan subsanar sus dificultades. Somos conscientes
gue esto Ultimo es imposible si el alumno se niega a trabagjar y no recibimos el
apoyo adecuado por parte de las familias. Se debe intentar por todos los
medios a nuestro alcance, conseguir que esos adlumnos gque se niegan A
trabajar, lo hagan. Con este fin se podrd plantear actividades con diferente
grado de dificultad, informdndoles previaoment a los alumnos cuales son los
conocimientos previos asi como conocimientos minimos que deberian dominar
para aprobar la asignatura. Se considera imprescindible, que estos alumnos
aprendan a valorar la importancia del esfuerzo.

e Los alumnos con problemas en el dominio del Castellano, se intentard que se
integren todo lo posible en las clases, para de esta forma mejoren el manejo
del idioma, dependiendo de su nivel, se trabgjard como con los alumnos
anteriores.

e Los alumnos con necesidades educativas especiales seguirdn una adaptacién
curricular adecuada a su nivel de base.

— Adaptar los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a ese
alumnado especifico.

— Dar pricridad a determinados objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion.

— Cambiar la temporalizacion de los objetivos y de los criterios de
evaluacion.

— Introducir nuevos objetivos, contenidos y criterios de evaluacion.

Eliminar ciertos objetivos, contenidos y criterios de evaluacién.

Estas Ultimas adaptaciones las realizard cada profesor, con los alumnos/ as que tenga
en su clase, feniendo en cuenta las directrices proporcionadas por el Departamento
de Orientaciéon. Consideramos fundamental proporcionar a estos alumnos toda la
ayuda posible para que puedan evolucionar en su proceso de aprendizaje. Para
todos ellos cada profesor elaborard el PTI correspondiente segin el modelo disefado
en el departamento.

Por todo ello se plantearan actividades de diferentes tipos para atender a esta
diversidad (actividades de refuerzo, de ampliacién...)

Se intentard que todo el alumnado tome conciencia de sus propios procesos de
aprendizaje, haciendo hincapié no sélo en los contenidos sino también en el proceso.
Por ello hay que hacerles reflexionar sobre:
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— El tipo de procedimiento de que se frata en cada ejercicio, ddndoles
indicaciones claras sobre su significado, la finalidad del mismo, la
relacién con los contenidos tedricos que estdn trabajando.

— Indicarles con claridad cémo enfocarlo y posteriormente su
elaboracion...

— Hacer las correcciones con el grupo clase, sacando las conclusiones
qgue se desprenden de los resultados.

Refuerzos
3° eso. El profesor de refuerzo ayudard a ambos grupos a la vez.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Olimpiadas matemdticas

Este ano el departamento prevé la posibiidad de participar en la Olimpiada si es
posible. Si se realizan, las bases de participacidon asi como los premios se publicardn y
se dardn a conocer a todos los alumnos.

RECURSOS DIDACTICOS

Como material especifico de aula se utilizard:

. Cuaderno de hojas cuadriculadas con espiral y de anillas, o archivador.
. Material de dibujo: compds, escuadra, regla.




